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▣ Figura 72
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▣ Figura 73
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▣ Figura 74
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▣ Figura 75

▣ Figura 71-75:
Prototipazione mobile della guida Pace Verso Guide. In ordine:
Figura 71: Sezione ‘Definition’;
Figura 72: Sezione ‘Value’;
Figura 73: Sezione ‘Selection’;
Figura 74: Sezione ‘Trial’;
Figura 75: Pagina di ‘About’ 
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La sezione guida del sito della galleria è 
fruibile facilmente attaverso un bottone nella 
piattaforma principale di vendita di arte digi-
tale NFT della galleria. 

La pagina introduttiva o landing della gui-
da presenta una domanda diretta all’utente da 
parte della guida amichevole che aiuterà l’u-
tente nel percorso di comprensione e approc-
cio al mondo della crytpo arte insieme a una 
breve descrizione della sua utilità. Successi-
vamente è possibile accedere al racconto tra-
mite le diverse sezioni attraverso un pulsante 
di inizio che porta al mini-sito accessorio della 
galleria dedicato alla guida stessa.

La prima sezione parte dalla domanda 
iniziale “Do you know what NFT are actually?”

e la narrazione procede partendo da una 
definizione standard stile Wikipedia che vuole 
introdurre in modo nozionale e standard l’ar-
gomento per poi procedere attraverso una 
conversazione informale con l’utente a spie-
gare attraverso esempi e metafore cosa siano 
e cosa rappresentino effettivamente gli NFT e 
quale sia la loro principale caratteristica ovve-
ro rappresentare opere uniche, che provengo-
no direttamente dall’artista che le ha create.

Per facilitare la spiegazione viene fatto un 
paragone con l’arte tradizionale, in particolare 
con un dipinto della galleria stessa, in quanto 
rappresenta un’opera d’arte unica e ricondu-
cibile direttamente all’artista che l’ha creata e 
che ha valore per la sua unicità. Lo stesso ac-
cade per l’arte digitale registrata come NFT.

Una volta esposta la spiegazione prin-
cipale ed elemtare degli NFT la guida proce-
de interagendo con l’utente e richiamandolo 
all’attenzione per passare alla seconda sezio-
ne riguardante la definizione del valore di un 
NFT.

La seconda parte della guida intende 
dare degli strumenti generali per faciltare la 

comprensione del valore legato ad una risor-
sa di Crypto Arte. vengono quindi riportati i 
quattro fattori identificati come principali nel-
la determinazione del valore, visti nel capitolo 
1.3.8. attraverso alcuni esempi di NFT famosi 
per numero di trasazioni, preziosità e rarità, 
legati anche a chi li ha acquistati (ad esem-
pio Justin Bieber) e alla loro utilità collaterale 
come benefit e regali esclusivi (come nel caso 
della collezione Bored Ape Yacht Club).

La sezione successiva aiuta invece a 
compredere la necessità di una selezione più 
accurata data la moltitudine di artefatti digi-
tali e di marketplace di vendita. Viene quindi 
spiegato come una galleria agisca come lente 
nel selezionare artisti ad hoc che collaborano 
con essa e in questo modo sia garantita una 
quantità minore e di maggiore qualità di opere 
vendute.

Infine l’ultima parte intende dare gli stru-
menti necessari per l’eventuale acquisto di un 
NFT riportando tre step fondamentali:

 ⬫ la creazione di un crypto wallet affida-
bile;

 ⬫ l’acquisto di criptovalute su alcuni por-
tali suggeriti attraverso il proprio conto 
bancario;

 ⬫ la successiva scelta e selezione di un 
NFT con cui procedere all’effettivo ac-
quisto.
Da questa ultima sezione l’utente viene 

poi reindirizzato alla pagina di registrazione 
sul sito principale di Pace Verso per poter cre-
are un profilo personale e collegare il crypto 
wallet apprena creato o quello già posseduto 
in precedenza.

Successivamente attraverso la registrazi-
one l’utente può accedere a una sezione di NFT 
in vendita a un prezzo basso in modo che possa 
per la prima volta eseguire un acquisto e prova-
re la procedura in modo affidabile e sicuro.

PROGETTO3
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3.3.6 Identità visiva e tone of voice

Lo sviluppo dell’identità visiva del pro-
getti è stato determinato dall’analisi del ‘Look 
and Feel’ della comunicazione della galleria 
Pace Gallery con un riadattamento e una ri-
elaborazione adatti alla comunicazione per 
il target selezionato della generazione zeta e 
giovani millennials. I millennial tendono a co-
municare attraverso il testo mentre la gene-
razione zeta attraverso le immagini. L’espe-
diente visivo scelto coinvolge entrambe le 
componenti, rendendo allo stesso tempo la ri-
cezione delle infomazioni più affine a modalità 
di comunicazioni quotidiane.

Infatti, il racconto del sistema degli NFT, 
scandito nelle quattro sezioni, è riportato sot-
to forma di chat. Un interlocutore anonimo, dal 
registro giovane e informale, provoca l’utente 
ad approfondire alcuni temi come la compra-
vendita e il valore degli NFT, o il ruolo della 
galleria nel mercato attuale. All’utente è chie-
sto di “rispondere“ ai messaggi selezionando 
richieste di approfondimente o saltando la se-
zione (esempio: Tell me more / I’m aware, let’s 
skip this part.)

L’identità visiva è resa essenziale per 
concentrare l’attenzione sui contenuti della 
guida. A livello grafico sono usate le metafore 
visive tipiche delle interfacce di messaggisti-
ca: dai box a fumetto dei messaggi nella con-
versazione (a sinistra dedicati all’interlocuto-
re e a destra all’utente) all’utilizzo di stickers, 
emoji, GIF e reactions. L’obiettivo di questa 
modalità di comunicazione è attirare l’atten-

PROGETTO3

Pagina seguente 
e successive
▣ Figura 76:
Identità visiva e 
immagine 
coordinata 
sviluppate per 
Pace Verso 
Guide partendo 
da quelle di Pace 
Gallery. 
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zione dell’utente sintetizzando in testi brevi 
(della lunghezza di un messaggio) le informa-
zioni essenziali e correlando la spiegazione 
con un ricco apparato di esempi sotto forma di 
immagini, link o semplici animazioni.

L’idea è che l’utente, verosimilmente di 
età compresa tra i 18 e 35 anni, sia introdotto 
al mondo degli NFT e dell’arte digitale con un 
linguaggio conosciuto non diverso da quello 
dei social media o delle app di messaggistica. 
La costruzione di un sito dedicato permette 
di adattare la metafora all’identità e al tone of 
voice della galleria e ad arricchire la narrazio-
ne con animazioni, ipertesti ed immagini. 

3.3.7 Design system 

A livello grafico sono ripresi alcuni ele-
menti dell’identità originale della galleria: 
sono mantenuti il font per i testi, la struttura 
del menu, la griglia e il motivo del box squa-
drato presente nel logo e riadattato nei box 
della conversazione. A questi si aggiungono 
una serie di tratti differenti che estremizzano 
l’identità originale, virandola verso un registro 
più sperimentale e vicino al linguaggio dell’ar-
te digitale. Una palette di colori flash e pop 
identifica ogni sezione che riporta in coperti-
na riferimenti al tema con illustrazioni e titoli 
in outline sullo sfondo della conversazione. Il 
font graziato contraddistingue lo spirito della 
guida e ne completa anche il logo originale per 
identificare il progetto.

Data la brevità dei messaggi e in sinto-
nia con lo stile pop, il font dei testi è adattato 
a grandi dimensioni, i titoli sono inseriti sullo 
sfondo della chat ad assimilarsi con le illustra-
zioni

Gran parte delle scelte cromatiche, di 
layout e di tipografia si ispirano agli ambiti 
sperimentali della digital art, che spesso pre-

vedono overlay, colori flash, illustrazioni e te-
sti decorativi. Queste scelte visive combinano 
lo stile essenziale e rigoroso dell’identità di 
Pace gallery con la grafica pop ispirata a una 
declinazione brutalista dell’estetica digitale.

3.3.8 Interfaccia e navigazione

Per facilitare il passaggio dalla navigazio-
ne del sito originale della galleria è inserito un 
menu che segue la stessa struttura. Dal mo-
mento che il mini-sito del progetto è previsto 
per essere riconducibile a quello principale 
della galleria è sempre presente un bottone 
per tornare al sito principale di Pace Verso. 

La struttura di Pace Gallery Guide (titolo 
del progetto indicato nel logo del menu), mo-
stra le quattro sezioni della guida allineate al 
centro e collegate da una linea che ne identifi-
ca immediatamente il colore, cosicché l’utente 
possa facilmente individuare la sezione in cui 
si trova e la sequenza generale della guida. In 
ogni intestazione viene proposto di approfon-
dire il tema o passare alla sezione successiva. 
Alla fine di ogni sezione può proseguire o tor-
nare all’inizio. Infine il sito comprende anche 
una sezione about con tutte le informazioni sul 
progetto.

L’apparato dei contenuti inseriti a sup-
porto della navigazione, prevede degli esempi 
concreti di casi celebri nella storia degli NFT 
(ad esempio per dimostrare che il valore di 
un NFT si basa sulla sua storia e popolarità è 
riportato l’esempio di Nyan cat). Ognuno di 
questi esempi (estratti dalla ricerca effettua-
ta) è presentato con un’immagine e un breve 
titolo di giornale / descrizione. L’utente può 
accedere al link dell’articolo originale o del-
la fonte della notizia cliccando sui box degli 
esempi.

PROGETTO3
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4.1 NECESSITÀ DI UN MODELLO 
EDUCATIVO

4.2 POSSIBILI SVILUPPI FUTURI

CONCLUSIONI
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Tramite la ricerca di mercato e l’individu-
azione degli interessi degli appassionati d’arte 
nel contesto attuale dell’arte, si è visto come 
gli NFT rappresentino una grande rivoluzione 
che affascina molti, pur rimanendo per alcuni 
una risorsa artistica di difficile comprensione o 
di poco interesse (infatti una parte cospiqua di 
risposte al questionario ha affermato di non 
essere interessato ad acquistare NFT, motiva-
ta dalla natura digitale e intangibile di queste 
risorse). 

Tuttavia la ricerca e il progetto si concen-
trano su quella fascia di persone il cui interesse 
nei confronti delle nuove possibilità artistiche 
dettate dalle innovazioni tecnologiche è 
sempre più crescente. L’analisi dei sette casi 
studio presi in considerazione insieme all’ind-
agine tramite questionario hanno dimostrato 
che anche tra i più giovani, ovvero il target dei 
millennials e della generazione zeta, sia fonda-
mentale una dimensione formativa e didattica 
per comprendere il mondo della crypto arte. 

È quindi necessaria la creazione e proget-
tazione di un ruolo orientativo in questo 
contesto che possa rappresentare un punto di 
incontro per il target interessato. La galleria 
tradizionale può in questo senso inserirsi 
diventando portavoce di questo cambiamento 
attraverso un ruolo di guida e di accompagna-
trice nell’universo della crypto arte per coloro 
che si dimostrano interessati sia da un punto 
puramente artistico sia dalle possibilità di 
investimento ma che non hanno ancora avuto 
modo di avvicinarsi per mancanza di infor-
mazioni, per la difficoltà di selezione e per la 
mancanza di un crypto wallet per acquistare.

4.1 Necessità di un modello 
educativo

In questo contesto infatti il progetto si 
inserisce e prende forma come esercizio di 
strategia digitale e comunicazione applicato a 
una realtà specifica, quella di Pace Gallery, 
galleria riconosciuta a livello globale e carat-
terizzata da una propensione innovativa e al 
passo coi tempi in campo artistico e valoriale 
per quanto riguarda la selezione delle opere e 
degli artisti. La scelta di applicare il progetto a 
questa realtà è dovuto principalmente alla 
presenza di una piattaforma di vendita NFT 
apposita: Pace Verso. Il progetto viene, infatti, 
a crearsi proprio a partire da questa piattafor-
ma integrandosi nel suo attuale flusso di inter-
azione con l’utente. 

Il progetto di tesi vuole inserirsi all’interno 
del mercato attuale come una possibile appli-
cazione attuabile in un contesto già presente e 
intende creare un incontro tra l’istituzione 
galleria più tradizionale e il target considerato, 
ovvero i giovani millennials collezionisti e i 
futuri collezionisti di nuova generazione, 
avvicinando questo al collezionismo digitale di 
NFT e favorendo l’acquisto in modo consape-
vole e sicuro. Per questo motivo il concept di 
progetto si basa sulla costruzione di un siste-
ma che guida l’utente attraverso il percorso di 
comprensione, selezione e successivo acquis-
to di un NFT attraverso un linguaggio diretto 
informale e amichevole e una reinterpretazione 
dell’identità della galleria in chiave pop.

Pace Verso Guide, il nome del progetto, si 
configura come guida per permettere ai nuovi 
utenti giovani collezionisti millennials o futuri 
collezionisti digitali delle generazione zeta di 
essere accompagnati nel loro primo ingresso 
nell’universo della crypto arte. Per fare ciò la 
guida è stata progettata come parte di un 
percorso utente più ampio in cui si viene direzi-
onati verso il mini-sito guida vero e proprio che 
invita l’utente a un primo acquisto di un NFT 

sicuro tramite la galleria e permette allo user di 
avere continui aggiornamenti sul valore artisti-
co e di investimento delle opere digitali acqui-
state. 

Il progetto vuole rispondere quindi alla 
domanda riguardante il possibile ruolo ricoper-
to da una galleria nel contesto del collezionis-
mo attuale e si inserisce perfettamente all’in-
terno del contesto della galleria Pace Gallery 
sia per l’indole innovativa e avanguardistica 
dell’istituzione artistica sia per il coinvolgi-
mento di un nuovo target giovane e interessato 
allo scenario NFT e alla collezione di crypto 
arte. La progettazione coinvolge tutte le fasi di 
un’esperienza utente che coinvolge un media 
mix vario (Instagram, Twitter, Sito, Newslet-
ter, Discord).
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mancanza di un crypto wallet per acquistare.
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In questo contesto infatti il progetto si 
inserisce e prende forma come esercizio di 
strategia digitale e comunicazione applicato a 
una realtà specifica, quella di Pace Gallery, 
galleria riconosciuta a livello globale e carat-
terizzata da una propensione innovativa e al 
passo coi tempi in campo artistico e valoriale 
per quanto riguarda la selezione delle opere e 
degli artisti. La scelta di applicare il progetto a 
questa realtà è dovuto principalmente alla 
presenza di una piattaforma di vendita NFT 
apposita: Pace Verso. Il progetto viene, infatti, 
a crearsi proprio a partire da questa piattafor-
ma integrandosi nel suo attuale flusso di inter-
azione con l’utente. 

Il progetto di tesi vuole inserirsi all’interno 
del mercato attuale come una possibile appli-
cazione attuabile in un contesto già presente e 
intende creare un incontro tra l’istituzione 
galleria più tradizionale e il target considerato, 
ovvero i giovani millennials collezionisti e i 
futuri collezionisti di nuova generazione, 
avvicinando questo al collezionismo digitale di 
NFT e favorendo l’acquisto in modo consape-
vole e sicuro. Per questo motivo il concept di 
progetto si basa sulla costruzione di un siste-
ma che guida l’utente attraverso il percorso di 
comprensione, selezione e successivo acquis-
to di un NFT attraverso un linguaggio diretto 
informale e amichevole e una reinterpretazione 
dell’identità della galleria in chiave pop.

Pace Verso Guide, il nome del progetto, si 
configura come guida per permettere ai nuovi 
utenti giovani collezionisti millennials o futuri 
collezionisti digitali delle generazione zeta di 
essere accompagnati nel loro primo ingresso 
nell’universo della crypto arte. Per fare ciò la 
guida è stata progettata come parte di un 
percorso utente più ampio in cui si viene direzi-
onati verso il mini-sito guida vero e proprio che 
invita l’utente a un primo acquisto di un NFT 

sicuro tramite la galleria e permette allo user di 
avere continui aggiornamenti sul valore artisti-
co e di investimento delle opere digitali acqui-
state. 

Il progetto vuole rispondere quindi alla 
domanda riguardante il possibile ruolo ricoper-
to da una galleria nel contesto del collezionis-
mo attuale e si inserisce perfettamente all’in-
terno del contesto della galleria Pace Gallery 
sia per l’indole innovativa e avanguardistica 
dell’istituzione artistica sia per il coinvolgi-
mento di un nuovo target giovane e interessato 
allo scenario NFT e alla collezione di crypto 
arte. La progettazione coinvolge tutte le fasi di 
un’esperienza utente che coinvolge un media 
mix vario (Instagram, Twitter, Sito, Newslet-
ter, Discord).

-
-
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Durante la progettazione della guida Pace 
Verso Guide si è cercato di entrare in contatto 
diretto con Pace Gallery per capire un loro 
interesse nei confronti di una integrazione di 
tipo didattico ed educativo sulla crypto arte. 
Attraverso le mail ai canali ufficiali non vi è 
ancora stato un riscontro mentre sul canale 
Discord creato dalla galleria appositamente 
per la piattaforma di Pace Verso si ha avuto 
risposta sul canale #general-chat da parte di 
un membro interno alla galleria con un effettivo 
interesse e intenzione da parte della galleria di 
creare una guida per i giovani collezionisti. 

4.2 Possibili sviluppi futuri La guida è stata creata per a piattaforma 
di Pace Verso ma è concettualmente appli-
cabile a diverse realtà di vendita NFT. Pace 
Verso Guide vuole rispondere alla domanda di 
ricerca sul punto di contatto tra mondo tradi-
zionale dell’arte e mondo NFT e alla domanda 
progettuale sul possibile ruolo che può ave-
re una galleria in questo contesto. Il progetto 
tuttavia non esclude un suo possibile risvolto 
applicativo in altre realtà di vendita NFT, che 
siano marketplace esistenti o realtà più indi-
pendenti come artisti stessi, adattandosi all’i-
dentità e ai valori della realtà di riferimento e 
alle sue peculiarità tecniche interne.

Una possibile implementazione del pro-
getto potrebbe essere uno strumento open 
source online in grado di analizzare i dati re-
lativi a un determinato asset grazie alle qualità 
della blockchain di permettere un tracciamen-
to di tutte le attività e azioni svolte su un de-
terminato elemento. Lo strumento potrebbe 
eseguire un incrocio di dati relativo a chi ha 
creato, posseduto e a quanto quel specifico 
asset sia cresciuto di valore in base ai dati che 
lo caratterizzano. In questo modo potrebbe 
facilitare la comprensione da parte dell’utente 
collezionista della crescita sia di valore artisti-
co sia di investimento legato a un NFT.

Di certo questi sono solo esempi di pos-
sibili applicazioni e ruoli che potrebbe avere 
un contesto più tradizionale o meno all’inter-
no dell’attuale mondo crypto e NFT in campo 
artistico. Il rapido sviluppo tecnologico così 
come la produzione di nuovi asset artistici di-
gitali rendono complesso la progettazione di 
qualcosa di consistente che possa rimanere 
invariato per un lungo periodo. 

Il progetto infatti presenta una struttura 
flessibile, legata a un flusso di narrazione che 

CONCLUSIONI4

▣ Figura 77:
Conversazione 
sul progetto di 
tesi tenutasi nel 
channel 
#general-chat 
del server di 
Discord di Pace 
Verso.
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può essere modificato nel tempo, grazie alle 
possibilità offerte dallo scrollytelling e da flus-
si di interazioni digitali sempre più ipertestuali 
e interconnesse, che permettono una lettura e 
navigazione dinamica e fluida per l’utente.

CONCLUSIONI4
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GLOSSARIO

Il mondo della blockchain è molto com-
plesso e ricco di sottigliezze così come di con-
seguenza anche quello degli NFT, che appar-
tengono ad essa. In questi contesti vengono 
utilizzati molti termini tecnici con un vocabola-
rio specifico per cui si rende necessario fornire 
i termini di base per permettere la comprensio-
ne del fenomeno e la successiva sezione della 
ricerca. La maggior parte dei termini sono in 
lingua inglese in quanto la blockchain e gli NFT 
hanno avuto nascita in America e possiedono 
un bacino di utenza internazionale.

Per le definizioni sono state utilizzate le 
nozioni e informazioni di Nonfungible.com, 
Gweio.io, Ethereum.com, Nftexplained.info e 
Treccani.it.

CATEGORIE

NFT creati su mercati artistici, da singole 
collezioni di artisti o da un algoritmo di arte ge-
nerativa.

Un progetto i cui NFT hanno lo scopo di 
essere collezionati. Possono essere avatar (pi-
cture for proof and profile pic), animali, alieni o 
qualsiasi altro tipo di oggetto digitale. Questi 
beni collezionabili possono avere diversi utiliz-
zi, dall’entrare a far parte di una comunità all’u-
so nei videogiochi.

Mondi virtuali che permettono alle per-
sone di essere interconnesse tra loro. Gli NFT 
rappresentano principalmente oggetti virtuali 
in questo segmento, ma possono anche assu-
mere la forma di “wearables” e accessori per 

Crypto Arte

Collectibles

Metaversi
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personalizzare il proprio avatar.

Le utilità coprono usi molto diversi: dai 
nomi di un dominio, ai biglietti per concerti. 
Possono anche essere badge o codici che con-
sentono l’accesso a contenuti esclusivi.

I videogiochi che utilizzano gli NFT nel 
loro gameplay. Possono essere armi o attrez-
zature in un “Role-Playing Game”, skin uniche 
per armi o personaggi.

VOCABOLARIO

Un airdrop è la distribuzione gratuita di 
una criptovaluta o di un NFT a uno o più crypto 
wallet. In genere un airdrop viene attivato se si 
soddisfano alcune qualifiche. Gli airdrop sono 
spesso utilizzati come tecnica di marketing per 
aumentare la consapevolezza di un progetto. I 
progetti NFT possono effettuare l’airdrop di un 
secondo NFT ai titolari.

Un asset è un NFT che rappresenta un 
possesso esclusivamente digitale o la copia di-
gitale di un oggetto fisico.

La prima criptovaluta della storia, spesso 
correlata al concetto di oro digitale. Questo ter-
mine si riferisce sia alla criptovaluta (nota an-
che come BTC) sia alla prima rete blockchain. 
Nato dopo la crisi finanziaria del 2007, il bitcoin 
è stata la prima criptovaluta esistente. Le crip-
tovalute risolvono il problema della doppia spe-
sa e si basano su una rete “peer-to-peer” de-
centralizzata, ovvero la blockchain.

Il momento di genesi della blockchain ri-
sale al 1982 a opera di David Chaum con Com-
puter Systems Established, Maintained, and 
Trusted by Mutually Suspicious Groups.Dopo 

Video games

Airdrop

Asset

Bitcoin

Blockchain

Utilities

varie evoluzioni, si è arrivati nel 2008 alla pub-
blicazione del Whitepaper di Bitcoin a opera 
dell’anonimo Satoshi Nakamoto. La blockchain 
designa una tecnologia di archiviazione e tra-
smissione delle informazioni trasparente e 
sicura. Le informazioni contenute in questa 
“catena di blocchi” sono protette da processi 
crittografici che rendono il token non falsifica-
bile. La blockchain è utilizzata da anni per la cir-
colazione delle criptovalute. Semplifica e velo-
cizza le transazioni, fornendo al contempo una 
catena di provenienza e autenticità.

Creativi, artisti visivi, musicisti e videoma-
ker che creano valore attraverso la vendita in 
criptovalute delle loro opere d’arte come NFT.

Le cryptovalute sono l’applicazione in am-
bito finanziario della blockchain attraverso cui 
si effettuano le transazioni e gli scambi di valo-
re.

La finanza decentrata rappresenta molti 
dei soliti prodotti finanziari come prestiti e ob-
bligazioni, ma utilizzando lo scambio di Crypto 
token.

Blockchain decentralizzata e program-
mabile, che consente di creare smart contract 
a differenza della blockchain Bitcoin. La sua 
valuta nativa è l’Ether o ETH. Ogni transazione 
richiede commissioni sul gas, o Gwei.

La valuta nativa della rete Ethereum.

Per ogni transazione o azione sulla 
blockchain c’è una commissione. Gas o Gwei è 
la tariffa che si paga e i prezzi fluttuano in base 
alla congestione della rete.

La fungibilità è la capacità di essere scam-

Crypto Artista

Criptovalute

DeFi

Ethereum

ETH

Fees/ 
Commissioni

Fungible Token
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biato con un altro bene dello stesso valore. Ad 
esempio, scambiando 1 BTC con un altro, en-
trambi hanno lo stesso valore in quel momento.

Gwei è un’unità o denominazione di Ether o 
GigaWei. 1 ETH = 1,000,000,000,000,000,000 
WEI = 1 (EXA)WEI, l’unità più piccola della rete 
rete Ethereum. 1 GWEI = 0,000000001 ETH. 
Le tariffe della rete Ethereum vengono pagate 
in Gwei, noto anche come gas.

Il Minting è il processo di creazione di NFT. 
È possibile “coniare” i propri token creando 
uno smart contract dedicato o utilizzare una 
delle tante piattaforme dedicate alla creazione 
di NFT.

Letteralmente un contratto intelligente 
ovvero un programma che esegue azioni su 
una blochchain autonomamente. Ogni volta 
che viene creato o scambiato un NFT l’azione è 
registrata tramite smart contract.

Azione su una blockchain che invia cripto-
valute o token o che interagisce con uno smart 
contract. Ad esempio: Trasferimento di un NFT.

In ambito informatico e Tech designa un 
indicatore univoco registrato in una blockchain 
con la funzione di rappresentare una risorsa di-
gitale, di registrare la proprietà di un bene o di 
permettere l’accesso a un servizio.

Portafoglio per la memorizzazione di crip-
tovalute e token.

Un portafoglio generalmente ricco di crip-
tovalute o di preziosi NFT.

Gas/Gwei

Minting 

Transazione

Smart Contract

Token

Wallet

Whale

Active Wallets

INDICATORI

Numero di portafogli unici di cripto su una 
blockchain o progetto. Un singolo utente può 
avere diversi portafogli.

Una persona o un’organizzazione che fa 
un’offerta formale per un’opera, soprattutto in 
un’asta.

Qualsiasi utente che acquista un NFT.

Volume totale di criptovalute che ha cir-
colato all’interno di un progetto, compresi gli 
acquisti, vendite e le interazioni con gli smart 
contract.

Volume totale di criptovalute generato 
solo dalle vendite, senza tutti gli altri tipi di in-
terazioni e commissioni.

Percentuale dell’offerta totale di un deter-
minato tipo di asset che è stato negoziato sul 
mercato secondario.

Prezzo determinato dal venditore o richie-
sto dall’acquirente.

Mercato determinato dalla vendita iniziale 
di un bene.

Quando la rivendita di un bene genera più 
denaro del prezzo di acquisto iniziale.

Volume/quantità/numero di vendite di 
asset. 10 NFT venduti in un singolo pacchetto 
sono considerati 10 vendite.

Mercato determinato dalle vendite dopo 
quella iniziale sul mercato primario.

Bidder

Buyer

Volume 
di criptovaluta 
(DApp)

Volume 
di criptovaluta 
(dalle vendite)

Tasso 
di liquidità

Prezzo

Mercato 
primario

Profitable 
Sale/Vendita 
redditizia

Volume 
delle vendite

Mercato 
secondario
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Qualsiasi portafoglio che vende un NFT

Numero totale di transazioni di una DApp, 
compresi gli acquisti, vendite e interazioni con

smart contract.

Volume totale di USD (dollari americani) di 
una DApp, compresi acquisti, vendite e intera-
zione dei smart contract come: offerte e prelie-
vi, trasferimenti  configurazioni, ecc.

Volume totale di USD solo dalle vendite di 
NFT.

Volume USD 
(DApp)

Volume di USD 
(dalle vendite)

Seller

Volume 
delle transazioni 
(DApp)

GLOSSARIO5
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