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Glossario

Accomodazione
Il meccanismo dell’apparato visivo che consente di mettere a fuoco un punto 
nello spazio, tramite la contrazione del cristallino.

Active depth cut
Un taglio in montaggio che agevola il passaggio tra due immagini collocate in 
depth position troppo diverse tra loro. È eseguito tramite una repentina hor-
izontal image translation delle immagini destra e sinistra.

Anaglifo
Tecnica di visione di immagini stereoscopiche che isola l’immagine destra e 
quella sinistra tramite filtri cromatici. Tramite gli anaglifi si possono fruire sia 
immagini in bianco e nero sia a colori (con alcune limitazioni). La coppia di 
filtri più diffusa è quella rosso-ciano, ma sono utilizzate anche le coppie ma-
genta-verde e blu-giallo.

Asse Z
La semiretta ideale che taglia perpendicolarmente lo schermo. Va dagli occhi 
dell’osservatore fino all’infinito oltre lo schermo.
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Auto stereoscopico
Un display che consente di fruire immagini stereoscopiche senza bisogno di 
occhiali.

Barriera di parallasse
Un tipo di display auto stereoscopico. È un metodo che prevede un’immagine 
stereoscopica formata da strisce verticali alternate dell’immagine sinistra e 
destra e un filtro posto davanti all’immagine. Sul filtro sono presenti molte fi-
nissime fessure verticali che mascherano l’immagine. In virtù della distanza 
che separa gli occhi umani, se l’osservatore si pone alla giusta distanza, ogni 
occhio vede solo le strisce di immagine ad esso destinate, ricomposte in seg-
uito dal cervello come immagine sinistra e immagine destra.

Beam splitter
Uno specchio o un prisma che divide in due il fascio luminoso. Può essere us-
ato sia in ripresa sia in proiezione.

Comfort zone
La porzione di asse Z dove la visione delle immagini risulta più rilassante ed ap-
petibile. È una porzione di depth range, che si considera normalmente andare 
da una distanza pari a metà di quella spettatore-schermo all’interno della sala, 
fino ad una distanza pari a quella spettatore-schermo oltre lo screen plane. Può 
variare notevolmente da schermo a schermo.

Convergenza
Rotazione che gli occhi compiono per puntare ad un elemento nello spazio. 
La posizione del punto di convergenza, il punto su cui gli occhi convergono, 
combacia nelle due immagini retinali e pertanto ha parallasse nulla.
Nella produzione di immagini stereoscopiche, la convergenza è anche 
l’operazione per determinare la depth position dell’immagine.

Cross eyed
Un metodo di fruizione di una coppia di figure stereo (figura sinistra e destra), 
così che l’immagine retinale sinistra della figura sinistra combaci con l’immagine 
retinale destra della figura destra.
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Depth bracket
La distanza che separa il background dal foreground in un’immagine stereoscop-
ica. In altre parole è la profondità complessiva dell’immagine lungo l’asse Z. È 
principalmente determinato dalla stereo base.

Depth jump cut
Un taglio brusco in montaggio che propone l’accostamento di due immagini 
collocate in depth position troppo diverse tra loro, senza agevolare la tran-
sizione in nessun modo.

Depth Position
La collocazione di un depth bracket lungo l’asse Z.

Depth Range
L’intera porzione dell’asse Z su cui un elemento può essere posizionato: la mas-
sima capacità di profondità possibile di uno schermo. Nel caso di uno scher-
mo cinematografico, l’intero depth range può andare dall’infinito (parallasse 
positiva di circa 6,4 cm effettivi sullo schermo) a pochi metri dallo spettatore 
(parallasse negativa molto pronunciata).

Depth Resolution
La definizione della profondità lungo l’asse Z. Essa dipende dalla risoluzione 
orizzontale della coppia di immagini destra e sinistra.

Divergenza
Situazione che si verifica quando i due occhi sono forzati a ruotare ulterior-
mente rispetto alla condizione in cui gli assi ottici sono paralleli. In questo caso, 
a differenza delle situazioni di convergenza, i due assi ottici divergono.

Dynamic floating window → Stereoscopic window

Effetto Pulfrich → Pulfrich

Finestra stereo → Stereoscopic window

Floating stereoscopic window → Stereoscopic window
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Fusion range
La porzione di spazio sull’asse Z entro cui l’essere umano è in grado di fon-
dere ogni parte delle immagini monoscopiche in un’unica stereoscopica. È 
nella maggior parte dei casi pari a circa un terzo della comfort zone, anche se 
le sue dimensioni possono variare in base alla grandezza dello schermo e alla 
composizione della scena.

Ghost
Caso in cui un occhio percepisce anche parte dell’immagine ad esso non 
destinata, creando appunto un’immagine fantasma (in inglese “ghost”). Un 
ghost eccessivo può inficiare irrimediabilmente la percezione stereoscopica di 
un’immagine S3D. 

Gigantismo
L’effetto che induce la visione di un’immagine stereoscopica in condizioni di 
ipostereo. Gli elementi ritratti nell’immagine sembrano enormi rispetto alla 
controparte reale.

Horizontal image translation (H.I.T.)
Pratica che consiste nel traslare orizzontalmente in post-produzione le im-
magini destra e sinistra che compongono un’immagine stereoscopica. Serve a 
determinare la depth position.

Immagine retinale
L’immagine catturata dalla retina di un occhio e interpretata dal cervello.

Interaxial → Stereo base

Interocular (I.O.)
Normalmente indica la distanza tra le due pupille di un osservatore. 
A volte è usato anche con lo stesso significato di stereo base.

Inversione stereo  → Stereoscopia inversa

Iperstereo
Caso in cui le immagini sullo schermo presentano una distanza tra i punti di 
vista da cui sono mostrate maggiore di quella tra i due occhi da cui vengono 
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viste. Questo fa’ si che l’oggetto dell’immagine sembri più piccolo di quello 
che è in realtà (nanismo). Opposto di ipostereo.

Ipostereo
Caso in cui le immagini sullo schermo presentano una distanza tra i punti di 
vista destro e sinistro inferiore rispetto ai 6,4 cm di distanza interoculare da cui 
sono osservati. Ne consegue che l’oggetto dell’immagine sembra più grande 
di quello che è in realtà (gigantismo). Opposto di iperstereo.

Keystone
Distorsione trapezoidale delle immagini causata dall’inclinazione dell’asse ot-
tico della macchina da presa durante la registrazione. Questa distorsione si ver-
ifica quando viene eseguito un toe-in.

Lenticolare
Un tipo di display auto stereoscopico. È un metodo che prevede un’immagine 
stereoscopica formata da strisce verticali alternate dell’immagine sinistra e 
destra e un filtro posto davanti all’immagine. Il filtro è formato da sottilissi-
mi semicilindri trasparenti che, come minuscoli prismi, dirigono una stris-
cia di immagine sinistra all’occhio sinistro e una striscia di immagine destra 
all’occhio destro.

Liquid crystal shutter (LCS) glasses
Occhiali dotati di otturatori a cristalli liquidi in grado di aprirsi e chiudersi ad 
una frequenza elevatissima, utilizzati per la visione stereoscopica. Su uno sch-
ermo apposito, l’immagine destra e sinistra vengono mostrate alternatamente a 
frequenza elevata: gli otturatori sono sincronizzati con lo schermo tramite un 
segnale a infrarossi e sono quindi in grado di oscurare l’occhio sinistro quan-
do il display mostra l’immagine per quello destro e viceversa.

Monoscopico
Che utilizza indici spaziali appartenenti solo alla percezione monoculare.

Multi-rig
Pratica che consiste nel combinare insieme in post-produzione alcune parti di 
diverse immagini stereoscopiche registrate a diversa stereo base.
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Nanismo
Effetto che induce la visione di un’immagine stereoscopica in condizioni di 
iperstereo. Gli elementi ritratti nell’immagine sembrano minuscoli rispetto 
alla controparte reale.

Ortoscopia
Caso che si verifica quando un oggetto mostrato sullo schermo ha dimensio-
ni, profondità e rotondità identiche a quelle della propria controparte reale ed 
è pertanto indistinguibile da essa.

Over-under
Codifica delle immagini destra e sinistra in modo che una sia sopra l’altra nel-
lo stesso fotogramma.

Parallasse
Differenza orizzontale tra due punti corrispondenti dello stesso elemento in 
due immagini differenti. 
Questa differenza può essere creata dalla registrazione delle due immagini con-
temporaneamente, ma da un punto di vista diverso, oppure dallo stesso punto 
di vista, ma in momenti successivi: in questo secondo caso la parallasse è in-
dotta dal movimento del soggetto fotografato.
La parallasse può essere nulla: in questo caso i due punti corrispondenti com-
baciano. Tutto ciò che è ha parallasse 0 giace esattamente sul piano dello sch-
ermo.
Se la parallasse di un punto è invece negativa, il punto è davanti allo schermo. 
Se al contrario la parallasse è positiva, il punto è dietro lo schermo.

Parallel eyed
Un metodo di fruizione di una coppia di figure stereoscopiche (figura sinistra 
e figura destra). Consiste nel convergere gli occhi in un punto oltre la coppia 
di immagini verso l’infinito, così che l’immagine retinale sinistra della figura 
destra combaci con l’immagine retinale destra della figura sinistra.

Polarizzazione
Tecnica di visione di immagini stereoscopiche che isola l’immagine destra e 
quella sinistra tramite  filtri polarizzati, capaci di orientare le onde luminose 
in modo diverso. Gli stessi filtri applicati alle lenti degli occhiali consentono 
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solo il passaggio delle onde orientate in modo corretto.
Tramite la polarizzazione si possono fruire sia immagini in bianco e nero sia 
a colori senza limitazioni.

Pseudoscopia → stereoscopia inversa

Pulfrich
Effetto nominato in base al suo scopritore, che consiste nel mostrare ad uno 
dei due occhi la stessa immagine mostrata all’altro, ma ritardata di qualche fo-
togramma, come se fosse stata registrata da una seconda macchina adiacente 
alla prima. Quando la scena è ripresa con movimenti di macchina laterali, come 
ad esempio un carrello orizzontale, l’effetto funziona particolarmente bene.
 
Retinal rivalry (rivalità retinale)
Le aree del cono visivo in cui un elemento è presente solo in una delle due 
immagini retinali, perché la parallasse è troppo accentuata o perché questo 
è troppo vicino ai bordi dell’inquadratura. È preferibile evitare di posizionare 
elementi chiave in queste aree.

Roundness factor (fattore di rotondità)
Indica quanto è ben scolpito il volume degli elementi che compongono 
un’immagine stereoscopica.
Un roundness factor uguale a 1 indica che gli elementi dell’immagine esprimo-
no un volume uguale alla propria controparte reale. Un roundness factor mi-
nore di 1 indica un elemento dell’immagine più piatto di come apparirebbe in 
realtà, mentre un roundness factor maggiore di 1 esprime un volume più pro-
nunciato nella foto che nella realtà.

S3D → Stereoscopico.

Screen plane (piano dello schermo)
Superficie del display dove si trovano gli elementi dell’immagine a parallasse 
nulla.

Stereo base (base stereo)
Distanza orizzontale tra le due ottiche con cui si registra un’immagine stere-
oscopica.
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Stereopsi
Processo cerebrale che elabora le variazioni di parallasse tra gli elementi pre-
senti nelle due immagini retinali per creare una conformazione spaziale degli 
stessi elementi.

Stereoscope (stereoscopio)
Visore simile ad un binocolo che consente di fruire una coppia di immagini ster-
eoscopiche. La prima versione fu creata da sir Charles Wheatstone nel 1832.

Stereografia
Progettazione nei minimi dettagli dello spazio stereoscopico delle inquadra-
ture ai fini della narrazione. Nella produzione cinematografica, la figura pro-
fessionale che assiste il regista e si occupa della stereografia è il direttore di ste-
reografia (Stereographer).

Stereografo → Stereografia

Stereogramma
Texture solitamente colorata in cui si nasconde un’immagine stereoscopica. Per 
vederla è sufficiente convergere lo sguardo oltre il piano dell’immagine man-
tenendo però l’accomodazione su di essa, in modo simile alla fruizione di im-
magini parallel eyed.

Stereoscopia
Tecnica di produzione e visione di immagini interpretate dal cervello come 
uno spazio in cui gli oggetti appaiono distribuiti su molteplici piani diversi da 
quello su cui l’immagine è fisicamente presente (la carta, il monitor o lo sch-
ermo...).
Ogni immagine stereoscopica è in realtà costituita da due immagini – una per 
occhio – presentate al sistema visivo in modo che ciascun occhio percepisca 
solo quella ad esso destinato: grazie alla stereopsi, le due immagini vengono 
fuse in uno spazio unico.

Stereoscopia inversa
Caso in cui l’immagine destra e sinistra sono invertite e pertanto l’occhio destro 
è sottoposto all’immagine destinata all’occhio sinistro e viceversa. La stereo-
scopia inversa può verificarsi sia per un errore nella codifica delle immagini, 
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sia indossando gli occhiali stereo al contrario.

Stereoscopico
In stereoscopia / riferito alla stereoscopia.

Stereoscopic window (finestra stereo)
Quella che viene percepita come la cornice sul piano dello schermo attraver-
so la quale si osserva l’immagine stereoscopica. Normalmente essa è a par-
allasse 0, ma la sua posizione lungo l’asse Z può essere variata a piacimento 
come quella di qualsiasi altro elemento dello spazio stereoscopico. Quando la 
sua posizione è variata e pertanto non giace più sul piano dello schermo, la fin-
estra diviene una floating stereoscopic window, che può essere statica o anche 
muoversi (dynamic floating window).

Sweet spot
La porzione di comfort zone in cui la visione delle immagini risulta meno im-
pegnativa e più piacevole in assoluto. Si trova immediatamente oltre lo scher-
mo a parallasse positiva.

Syde-by-syde
Codifica delle immagini destra e sinistra in modo che una sia di fianco all’altra 
nello stesso fotogramma.

Vectograph
Tecnica di codifica delle immagini stereoscopiche che sfrutta la polarizzazi-
one, ideata da Polaroid nel 1939. Il Vectograph sfruttava un particolarissimo 
processo di polarizzazione differente delle immagini destra e sinistra, impresse 
poi su un unico negativo mantenendo l’opposta polarizzazione: consentiva 
l’uso del colore e la proiezione senza filtri davanti al proiettore, permettendo 
in questo modo immagini più luminose.
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www.popularmechanics.com/technology/digital/3d/4310810

Technicolor: “Il 3D in pellicola è più economico e luminoso”
www.3d-life.it/2010/07/technicolor-il-3d-in-pellicola-e-piu-economico-e-
luminoso

La distribuzione di Avatar
www.hollywoodreporter.com/hr/content_display/film/news/e3i68c9747c
d968ca8d5b27fcb8619d8b88

3D Cinema: An evolution or a revolution?
www.flymetothemoonthemovie.com/press/index.html

Francis Ford Coppola: 3D is ‘Tiresome’
www.electronichouse.com/article/francis_ford_coppola_3d_is_tiresome

E3 2010: John Carpenter Talks F.E.A.R. 3 and Horror
uk.ps3.ign.com/articles/109/1099433p1.html

Christopher Nolan’s dim view of a Hollywood craze: ‘I’m not a huge fan of 
3-D’
herocomplex.latimes.com/2010/06/13/christopher-nolan-inception-3d-
dark-knight-hollywood

Cinematographer Wally Pfister Talks About Shooting ‘Batman 3’ in 3-D
www.cinematical.com/2010/04/20/wally-pfister-talks-about-shooting-
batman-3-in-3-d

Neil Marshall Throwing the Gore Onscreen With ‘Burst 3D’
www.bloody-disgusting.com/news/20735

Kevin Smith Interview COP OUT Blu-ray, Twitter, 3D, Comic-Con, RED 
STATE, HIT SOMEBODY and the Southwest Incident
www.collider.com/2010/07/19/kevin-smith-interview-cop-out-blu-ray-
twitter-3d-comic-con-red-state-hit-somebody-southwest-incident
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Roger Ebert odia il 3D
www.badtaste.it/index.php?option=com_content&task=view&id=13048
&Itemid=79

Are 3-D Movies Ready for Their Closeup?
www.time.com/time/magazine/article/0,9171,1886541-2,00.html

Pixar director John Lasseter on the future of animation
www.timeout.com/film/features/show-feature/6704/pixar-director-john-
lasseter-on-the-future-of-animation.html

Exclusive Email Interview with David Fincher for THE SOCIAL NETWORK; 
Says He’s Looking Forward to Making a 3D Film!
collider.com/david-fincher-interview-the-social-network/48857

Darren Aronofsky Says ‘Robocop’ Remake Breakdown The Result Of Studio 
Woes, Not 3-D Demands
moviesblog.mtv.com/2010/09/01/robocop-remake-darren-aronofsky-
update

Miike plots 3D ‘Harakiri’
www.variety.com/article/VR1118024236?refCatId=3599

Apple: brevetto per 3D senza occhiali
www.macworld.it/news/2010/12/01/apple-brevetto-per-3d-senza-occhiali

Are 3D Movies Finally Ready for Their High-Tech Close-up?
www.popularmechanics.com/technology/digital/3d/4274447

‘Zombieland’ Writers Want ‘To Have Fun’ With 3-D For Sequel, Plus New 
Humans And Woody In Love
moviesblog.mtv.com/2010/02/09/zombieland-writers-want-to-have-fun-
with-3-d-for-sequel-plus-new-humans-and-woody-in-love/

Popularity of 3-D is affecting how screenplays are written
articles.latimes.com/2010/apr/25/entertainment/la-ca-3ddirector-
20100425
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Popularity of 3-D is affecting how screenplays are written
www.latimes.com/entertainment/news/movies/la-ca-3ddirector-
20100425,0,3797738.story

3D VFX -But Not Cameras - Makes a Rich, New Alice in Wonderland
w w w . p o p u l a r m e c h a n i c s . c o m / t e c h n o l o g y/d i g i t a l / 3 d /
aliceinwonderland3dvfx

It’s official: ‘Thor’ and ‘Captain America’ will be 3-D films
herocomplex.latimes.com/2010/07/14/thor-3d-captain-america-3d-
comiccon-marvel-studios

3D Summit 2010 Report
www.thewrap.com/movies/column-post/word-3d-summit-slow-down-
18359

‘Avatar’ director James Cameron: 3D promising, but caution needed
content.usatoday.com/communities/technologylive/post/2010/03/james-
cameron/1

Is the Last Airbender even in 3D?
www.chud.com/articles/articles/24272/1/THE-DEVIN039S-ADVOCATE-
IS-THE-LAST-AIRBENDER-EVEN-IN-3D/Page1.html

3D e 2D protagonisti del Comic-Con di San Diego
www.3d-life.it/2010/07/3d-e-2d-protagonisti-del-comic-con-di-san-diego

WB: “Deathly Hallows: Part 1” to be Released in 2D Formats, Not 3D
www.the-leaky-cauldron.org/2010/10/8/wb-deathly-hallows-part-1-to-be-
released-in-2d-formats-not-3d

3-D on Brink of Over?
hollywood-elsewhere.com/2010/04/3-d_on_brink_of.php

ShoWest 2010 Exclusive: Catching Up with Zack Snyder
www.comingsoon.net/news/showestnews.php?id=64431
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Nightmare: Samuel Bayer si è opposto alla conversione 3D
www.badtaste.it/index.php?option=com_content&task=view&id=12930
&Itemid=30

Joel Silver Doesn’t Want To See ‘The Matrix’ In 3-D, Not A Fan Of 3-D 
Conversion
moviesblog.mtv.com/2010/06/15/joel-silver-doesnt-want-to-see-the-matrix-
in-3-d-not-a-fan-of-3-d-conversion

James Cameron Thinks The Hurt Locker “Would Have Been Better in 3D”
collider.com/james-cameron-the-hurt-locker-3d-kathryn-bigelow-
avatar/43872

THE HANGOVER Sequel Starts Shooting In November, It Will NOT Be 
In Vegas And It Probably Will Be 3D!!!
marketsaw.blogspot.com/2010/03/hangover-sequel-starts-shooting-
in.html

The 3D Zone: Its Past & Its Future
magazine.creativecow.net/article/a-creative-cow-magazine-extra-the-3d-
zone

Holographic and 3-D digital cinema: from dream to reality
www.holocinema.com/3dcinema_oview.html

First Images from Werner Herzog’s Cave of Forgotten Dreams; And He Shot 
it in 3D!
collider.com/werner-herzog-cave-of-forgotten-dreams-3d-movie-
images/44453

Cinema 3D, stavolta sarà vera rivoluzione
www.lastampa.it/_web/cmstp/tmplrubriche/tecnologia/grubrica.asp?ID_
blog=30&ID_articolo=3789&ID_sezione=&sezione=

Wrong, Wrong, Wrong: Myths of Stereoscopic Filmmaking
lennylipton.wordpress.com/2008/06/11/reality-check/#more-73
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video onLine

Taiwan-based Industrial Technology Research Institute (or ITRI) TV 
conversion film
www.youtube.com/watch?v=fFIeQNseEsI

Amazing 3D immersion technology
vimeo.com/4177769

2011 BMW X3 Ad - Full
www.youtube.com/watch?v=tTEHmMAtXAA

3D TV Whirlpool Proton AD Sample
www.youtube.com/watch?v=mIJgMwzJ9Bk

Wednesday – Love music video 3D Version
www.youtube.com/watch?v=p5F668tzD08

The One AM Radio - Credible Threats (in 3D) 
www.youtube.com/watch?v=fNwxjkmZQEE

Hadise – Dum Tek Tek performance live
3dvisionvideos.wordpress.com/2010/06/20/live-music-video-in-stereoscopic-
3d-hadise-dum-tek-tek

PANGEA The Neverending World - 3D
www.youtube.com/watch?v=jJjJeYfAwQw

Miriam’s Nestbox
www.youtube.com/watch?v=A8RnvH0leDY&feature=related

Scarecrow
www.youtube.com/watch?v=boSPL4dFZmM&feature=related

HoloToy hologram for iPhone, iPad and iPod touch
www.youtube.com/watch?v=_jTs5X5CCnQ&feature=related
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Nintendo DS - Hidden 3D Image: There It Is!
www.youtube.com/watch?v=h5QSclrIdlE&feature=player_embedded

Batman Arkham Asylum
www.youtube.com/watch?v=zTBxS0r8pP8&feature=related

The Making of “King Kong 360 3-D” at Universal Studios Hollywood
w w w.youtube.com/watch?v=fpY HGT_oHMQ&feature=player_
embedded

3xperimentia (3 minute preview version)
www.youtube.com/watch?v=1BujY-osRa8&feature=related

Augmented City 3D
vimeo.com/14294054

Preparing the Plates
www.youtube.com/watch?v=_Zez5Um5134&feature=related

The Making of a 3D Movie from Script to Screen
vimeo.com/11660810

AVATAR - Finishing the 3D Blockbuster
vimeo.com/11178375

Sito di informazione legato al cinema, alla televisione, ai videogiochi e alla 
tecnologia 3D
www.3d-life.it

3D Help Center: Find answers to all your stereo-3D related questions
3dhelpcenter.com

Lista aggiornata dei film S3D
www.3dmovielist.com

siti
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A blog for stereoscopic 3-D videos
3dmovieman.blogspot.com

Database di video stereoscopici
www.3dvideoclips.net

A normal user’s look into the world of 3D Stereo Technologies
3dvision-blog.com

Sito di informazione cinematografica
www.badtaste.it

Sito dedicato ai Film 3D - Notizie, Recensioni e Trailer
www.film3d.it

Forum italiano sulla terza dimensione
it.groups.yahoo.com/group/holostereoitalia

New York Stereoscopic Society
www.ny3d.org

Retinal Rivalry The 3-DIY Blogretinalrivalry.blogspot.com
www.stereo3d.com

Stereoscopic Displays and Applications
www.stereoscopic.org

The World of 3D Imaging
www.stereoscopy.com

3-D Stereoscopic Film and Animation Blog
the3drevolution.blogspot.com

Your 3D online TV
www.top3dtv.com
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