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ASSE TEMATICO 2
Migrazione a terra o dimora nel fondo marino: la protezione, la 
gestione e la promozione del patrimonio culturale subacqueo.
«Dilemmi - punti di vista - il dialogo»
I visitatori saranno incoraggiati a guardare dei video brevi su quesI visitatori saranno incoraggiati a guardare dei video brevi su ques-
tioni e dilemmi di deontologia in materia di tutela del patrimonio 
culturale e della sua moderna gestione. sucessivamente atraverso 
un voto, verrà chiesto di esprimere un punto di vista personale. I ri-
sultati di ciascuna votazione saranno automaticamente annun-
ciati, innescando così un dialogo spontaneo tra visitatori.
SEZIONI
4.1 Dal sale del mare alla terapia intensiva da conservatori
4.2 Rubare il passato. La piaga del commercio illegale di antichità 
subacquee
4.3. Patrimonio archeologico sommerso: tutela giuridica e gestione
4.4 La forma e l'esperienza dei siti di archeologici  subacquei

ASSE TEMATICO 4
Archeologia subacquea: ricerca e scavi nell' ambiente acquatico.
«Un tuffo nel passato ...»
Il nostro viaggio subacqueo nel tempo, dalla preistoria fino ad oggi, Il nostro viaggio subacqueo nel tempo, dalla preistoria fino ad oggi, 
inizierà con l''immersione' dei visitatori nel passato, attraverso 
un’esperienza rappresentativa, l' immersione in un sito di un antico 
naufragio. La direzione e la scenografia di questa zona sarà tale 
che i visitatori avranno effettivamente la sensazione di essere sul 
fondo marino. Con immagini in movimento che sono i principali 
mezzi interpretativi, l'utilizzo di numerosi filmati di antichi relitti, 
con la manipolazione creativa di luce e suono, il montaggio accucon la manipolazione creativa di luce e suono, il montaggio accu-
rato e l'uso di superfici di proiezione e delle macchine. 
SEZIONI:
2.1 Dal livello al fondo del mare. La biografia di un naufragio
2.2 Archeologia sommersa: esplorare il passato
2.3. Archeologia subacquea in Grecia e nel Mediterraneo
2.4 La voce degli esperti archeologi subacquei.

ASSE TEMATICO 3
"Capsule del tempo" nel fondo marino...momenti nel tempo.
«In cerca di tracce della storia nelle acque più profonde ... 
La tecnologia al servizio dell'archeologia »
I visitatori avranno l'opportunità di “immergersi” in acque molto I visitatori avranno l'opportunità di “immergersi” in acque molto 
profonde, atraverso un simulatore a forma di batiscafo, control-
lato a distanza. ciò permetterà di venire a conoscenza delle tec-
niche e degli strumenti utilizzati nelle ricerche sottomarine (foto 
satellitari, attrezzature ecoscandaglio acustico, veicoli telecoman-
dati sottomarini).
SEZIONI:
3.1 i primi viaggi nel Mar Egeo,10.000 anni fa
3.2 Cicladiani, Minoici, Micenei: pescatori del mare, mercanti
3.3. Città-stato greche di fronte all'orizzonte del mare
3.4 Il Mediterraneo e la Pace Romana
3.5 uno scudo acquatico per Bisanzio tra Europa, Asia e Africa
3.6 Ellenismo tra i conflitti tra turchi e veneziani
3.7 Da vele a vapore a motori. Navi della Grecia moderna

ASSE TEMATICO 6
Il SILO del Pireo: punto di riferimento di una città, simbolo di 
un'epoca.
«Giocare e conoscere il funzionamento quotidiano di un granaio»
Una zona di gioco con i giochi elettronici o convenzionali offrirà Una zona di gioco con i giochi elettronici o convenzionali offrirà 
ai visitatori la possibilità di interagire, individualmente o in gruppi, 
a partire dagli obiettivi e le sfide legate al funzionamento quotidi-
ano di un granaio grande, così come il SILO. i”Giochi” sarano svilup-
pati sulla base di specifici oggetti storici provenienti dal SILO, come 
la tabella che presenta le celle dell'edificio.
SEZIONI:
6.1 Il 'SILO' attraverso il tempo e la storia
6.2 Il commercio di grano nell'economia greca
6.3. Dando vita a un monumento: il futuro del SILO

ASSE TEMATICO 5
Naufragi che si riflettono nelle arti e nelle lettere. «Lasciatevi ispi-
rare e creare».
In uno spazio semplice, disponendo delle infrastrutture necessarie ed 
in contatto visivo con il mare, i visitatori avranno la possibilità di 
rilassarsi e di essere creativi, ispirati dall'archeologia subacquea, dai 
fondali marini e dai suoi tesori nascosti archeologici. Le loro creazi-
oni, che potrebbero essere opere d'arte, testi o altri mezzi di comuni-
cazione, saranno esposte e regolarmente aggiornate in questo set-
tore appositamente formulato ....Sarà un'esperienza creativa, assolu
tamente personale e veramente notevole.

ASSE TEMATICO 1
Mare, l'ambiente e l'uomo
 «Viaggiare in mari tempestosi ...» Un'esperienza rappresentativa di un 
antico viaggio per mare. 
I visitatori potranno conoscere la sensazione, attraverso 
l’esperienza di essere su una nave antica. 
SEZIONI:SEZIONI:
1.1 La promessa del mare - la minaccia del mare
1.2 Il tremore della terra – l'agitazione del mare: la costa e migliaia 
di isole della Grecia
1.3. Greci e il mare
1.4 Mediterraneo: il mare “internazionale”
1.5 Viaggi nel mare nei miti e nella vita
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PERCORSI ESPOSITIVI

Percorsi visitatori

Collegamenti verticali

Collegamenti verticali di servizio

Percorsi privati personale
 del museo

TIPO DI SUPPORTO ESPOSITIVO

Appeso

Teca espositiva vetrata

Piedistallo

Pannelli espositivi

SPAZI

Aree di sosta e di relax

Accoglienza_Reception_Guardaroba

Immersioni audiovisive multimediali

Uffici

Bookshop

Ristorante

Auditorium

Deposito museo

Bar_Ristorante

Nucleo di circolazione verticale

Esposizioni temporanee

Esposizioni permanenti

Bagni 

Terrazza_Bar all’aperto
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Tate Modern_Herzog and De Meuron 
_1995_Londra

MAXXI_Museo nazionale delle arti del 
XXI secolo _Zaha 
Hadid_2010_Roma_Italia

Tavole delle 
carceri_Giovanni
 Battisti Piranesi_1745-
50_Italia

Architettura del paesaggio della 
Acropoli di Atene e della zona 
circostante_Dimitris 
Pikionis_1951-57_Atene_Gracia

Galata museo del mare_Guillermo 
Vázquez Consuegra_2004_Genova_Italia

Museo Marittimo di 
Barcellona_Adolf Florensa i 
Ferrer_1957-66_Barcellona

MOMA The Museum of modern 
art_Philip L. Goodwin e Edward Durell 
Stone_1939_New York
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