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Abstract 

 

 

bŜƭƭŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǘŜǎƛΣ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘŀ ǇǊŜǎǎƻ ƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ Řƛ ¢ŜŎƴƻƭƻƎƛŜ Lƴdustriali e Automazione del 

Consiglio Nazionale delle Ricerche (ITIA-CNR), viene descritto e implementato un nuovo metodo 

di calcolo per le distanze di sicurezza, che devono essere mantenute tra uomo e robot per 

ƎŀǊŀƴǘƛǊŜ ƭŀ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ, sulla base di informazioni generate dai sensori e robot.  

[ΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ Ŏƻƴ Ŏǳƛ ǎƛ ŝ ŀŦŦǊƻƴǘŀǘƻ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ è stato quello di trovare una soluzione che generi 

delle zone di pericolo attorno al robot che siano calcolabili in tempo reale e che siano funzione 

di tempi di latenza di rete, velocità di robot e operatore e della posizione relativa tra robot e 

operatore tenendo conto della configurazione del manipolatore. 

Per raggiungere questo scopo è stata necessaria una analisi su una generica rete di 

comunicazione, si è definito un protocollo di comunicazione attraverso la quale vengono 

veicolati i dati provenienti dai sensori e robot. Inoltre si è effettuato uno studio dei tempi di 

latenza delle varie componenti di rete e dei tempi di calcolo necessari. 

Si è studiato inoltre come utilizzare canali sensoriali innovativi adeguati ad un tracciamento 

ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƛƴ tempo reale, e come utilizzare tale informazione per il calcolo di condizioni di 

sicurezza dinamiche in base alle condizioni operative locali. 

9Ω ǎǘŀǘƻ Ǉƻƛ costruito un algoritmo basato in grado di discriminare in ogni istante se le 

condizioni di base di robot e operatore soddisfano dei requisiti di sicurezza. 

Per avere una sensibilità a diversi scenari sono stati studiati due casi reali in cui erano presenti 

sensori e robot aventi caratteristiche diverse. Nel primo caso si è studiato un sistema composto 

da un robot KUKA LWR4+ e un sensore infrarosso NDI Polaris, mentre nel secondo caso si è 

studiato un sistema di radiolocalizzazione passiva e robot Comau. 

I risultati sono stati analizzati sia in simulazione, attraverso la creazione di Modelli e Simulazioni 

Matlab, sia sul campo, mediante delle prove sperimentali condotte su robot e sensori reali in 

cui parti di codice sono state scritte in linguaggio C++.  

I risultati mettono in evidenza il miglioramento delle prestazioni del sistema e il vantaggio di 

avere delle zone di sicurezza che inseguano il moto del robot in modo continuo



Abstract 

 

In this thesis, developed at ITIA-CNR laboratories, a new method for the computation of the 

minimum safety distances between robot and operator is introduced and developed. This 

method is based on the information provided by sensors and robots and the safety distance 

allow the safe-sharing of a shared workspace. 

To address this problem, the danger zone around the robot that is calculated in real time. 

It is a function of latency of the network, speed of the robot and the operator and relative 

position between robot and operator taking into account the configuration of the manipulator. 

To achieve this goal the communication network used to move sensor and robot data to a 

central node has been analyzed. The communication protocol, the latency of the various 

components of the network and the computing time has been considered, too. 

It has also been studied how to use innovative sensor channels suitable for a real-time tracking 

of the operator, and how to use this information for the calculation of dynamic safety 

conditions according to local operating conditions. 

The use of danger field has been analyzed by using simulatio tools able to evaluate in real time 

the status of the robot and the operator to guarantee safety. 

To practice with different scenarios, two cases with different robots and sensors with different 

configurations have been evaluated. The first case describes a system composed of a KUKA 

robot and an infrared sensor LWR4 + NDI Polaris, while in the second one shows a system 

consisting of a passive radio-localization sensor network and a Comau robot.  

The results has been analyzed by using  simulation tools, through the creation of models and 

Matlab simulations, and by employing experimental tests conducted on real robots and 

sensors; in this case, parts of the code have been written in the C ++ language.  

The results highlight the improvement of system performances and the advantage of having the 

safety zones that dynamically change by tracking the motion of the robot. 
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Capitolo 1  

Introduzione 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le nuove frontiere della robotica industriale vedono rafforzarsi [1],[2] le modalità cooperative 

Ŏƻƴ ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΣ ŎƻƳŜ ŘŜŦƛƴƛte dagli standard più attuali [3]. Il tema della sicurezza nella 

condivisione dello spazio di lavoro tra uomo e robot è pertanto sempre più attuale e di vitale 

interesse sia per la comunità industriale che accademica. 

/ƛ ǎƻƴƻ ƳƻƭǘŜ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ƛƴ Ŏǳƛ ƭŀ ŎƻƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ Ǌƻōƻǘ Ŏƻƴ ƭΩǳƻƳƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ Ŝ 

può migliorare le prestazioni di un ǎƛǎǘŜƳŀ Řƛ ŀǳǘƻƳŀȊƛƻƴŜΣ ŎƻƳŜ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭ 

robot-assisted manufacturing e durante le operazioni di assembly/disassembly cooperativo.  

Le funzionalità di maggiore rilievo comprendono la possibilità di operazioni concorrenti sul 

compito tecnologico (ad es. handling cooperativo, guida manuale solo per citare alcuni ambiti) 

o di co-presenza in compiti svolti in parallelo (ad es. allestimento di pallet ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ di una 

cella).  

In tutti i casi, si evidenzia ƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ Ǌƻōƻǘ ƛƴ ŎŜƭƭŀ ŀǇŜǊǘŀΣ Ŏƛƻŝ in uno spazio senza 

barriere di nessun tipo, che ƭΩǳƻƳƻ Ŝ ƛ Ǌƻōƻǘ condividono. È molto spesso necessario mantenere 

anche la modalità normale di lavoro dei robot (e.g. piena velocità del compito programmato) 

durante la condivisione dello spazio di lavoro, ovvero si deve tentare di evitare il più possibile 

ƭΩŀōƛƭƛǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŘŜƎǊŀŘŀǘŜ όŜΦƎΦ ǊƛŘuzione della velocità del robot). A fattor comune, è 

necessario sempre garantire la sicurezza di questi scenari condivisi. 
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Figura 1.1 ς modalità di cooperazione ammesse tra uomo e robot, standard ISO 10218-2. 

 

 

Il prerequisito comune nelle tecnologie di sicurezza nelle modalità cooperative in robotica 

industriale (vedi Fig 1.1) è rappresentato dalla possibilità di monitorare in modalità sicura, con 

un adeguato livello di sicurezza funzionale [4ϐΣ ƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ Ŝκƻ ƛƭ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜlla cella robotizzata. ! ǎǳŀ ǾƻƭǘŀΣ ƛƭ ƳƻƴƛǘƻǊŀƎƎƛƻ Ŝ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ Řƛ 

sicurezza si basa sui prerequisiti tecnologici relativi al robot come macchina singola, che deve 

essere dotato delle funzionalità di sicurezza secondo quanto indicato nello standard ISO 10218-

1:2011 [3] (Vedi safe Ǌƻōƻǘ ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ Řƛ ǎƛǎǘŜƳŀ Řƛ Fig. 1.2). 

 

Una delle problematiche più sentite nella sicurezza dei robot è perciò la mancanza di tecnologie 

sensoriali dotate di livello di sicurezza tale da mantenere il requisito di sicurezza a livello di 

intera cella robotizzata e la mancanza di flessibilità nel calcolo/verifica delle condizioni di 

sicurezza della cella, attualmente ristrette a condizione binaria: presenza o non presenza 

ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΦ 

[ΩƻōƛŜǘǘƛǾƻ Ŝ ƭΩƛƴƴƻvazione di questa tesi è pertanto quello di utilizzare canali sensoriali 

ƛƴƴƻǾŀǘƛǾƛ ŀŘŜƎǳŀǘƛ ŀŘ ǳƴ ǘǊŀŎŎƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻǇŜratore in tempo reale, e di utilizzare tale 

informazione per il calcolo di condizioni di sicurezza dinamiche, ovvero determinate con 

continuità in base alle condizioni operative locali.  

Lo scopo tecnologico risiede ƴŜƭƭΩŀƳǇƭƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ ǎƻǊƎŜƴǘƛ Řƛ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ όad es. sensori o 

ƎǊǳǇǇƛ Řƛ ǎŜƴǎƻǊƛύ ǳǘƛƭƛȊȊŀōƛƭƛ ƛƴ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ Ŝ ƴŜƭƭΩŀǳƳŜƴǘƻ Řƛ ǇǊƻŘǳǘǘƛǾƛǘŁ ŘŜǊƛǾŀƴǘŜ Řŀƭƭŀ 

flessibilità delle condizioni di monitoraggio dello stato della cella. 
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Gli obiettivi di ƭƻŎŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩoperatore in modo sicuro con un sistema sensoriale innovativo 

e di calcolo delle condizioni di sicurezza saranno affrontato analizzando quali requisiti devono 

rispettare le varie funzioni hardware/software ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ǇƻǘŜǊǎƛ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ 

utilizzata (vedi Fig. 1.2). 

 

 

Figura 1.2 ς Architettura di sistema creata. 

 

 

 

 

Per fare questo si è utilizzata una architettura di sistema chiamata SafeNet [5], dove il robot e i 

sensori sono considerati come nodi di una rete che non sono nativamente sicuri, ma dove tutt e 

le operazioni sono coordinate da un insieme di nodi centrali che rappresentano collettivamente 

la parte relativa alla sicurezza del sistema di controllo (SRP/CS secondo ISO 13489-1[6]), ovvero 

che gestiscono le comunicazioni, eseguono in tempo reale le operazioni logico-matematiche in 

modo sicuro e determinano gli output di sicurezza.  

Il protocollo di comunicazione di rete utilizzato ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ ƎŜneral purpose di Fig. 1.2 è il 

protocollo UDP, opportunamente elaborato per poter includere alcuni controlli di integrità del 

pacchetto richiesti dalle normative di sicurezza, mantenendo la flessibilità e la vasta possibilità 

di interfaccia dei protocolli IP. In aggiunta ai protocolli IP, sono presenti anche i protocolli di 

automazione eventualmente utilizzati dai dispositivi specifici (e.g. bus di campo).  
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I robot e i sensori sono, infatti, interfacciati alla rete attraverso dei controllori programmabili 

(Programmable Logic Controller o PLC) che gestiscono i segnali in ingresso/uscita sia su 

protocolli di rete UDP/IP[7] sia sullo specifico bus di campo (X2X e Ethernet POWERLINK nel 

presente caso) e ritrasmettono ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŜƭŀōƻǊŀǘŀ in output sicuro su un protocollo 

dotato delle caratteristiche di sicurezza funzionale [4] adeguate. 

Si vuole inoltre determinare lo spazio minimo di sicurezza tra uomo e robot sulla base delle 

condizioni del sistema/architettura sopra descritti e dei compiti (task) che stanno eseguendo 

robot e operatore, in modo da incrementare flessibilità e produttività [8],[9]. 

Il capitolo 4 riporta quindi una nuova modalità di calcolo della distanza minima di sicurezza 

dipendente dalla traiettoria in atto, introducendo il concetto di inviluppo di iso-rischio attorno 

al robot, ƻ ŀƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ, calcolato sulla base del tracciamento degli oggetti e delle persone 

presenti (ad es. mediante il sistema di radio-localizzazione). Il livello di rischio prescelto è 

determinato sia dalle condizioni di controllo distribuito, attraverso i tempi di reazione del robot 

genericamente riconducibili alle latenze di trasmissione ed elaborazione, che dalla dinamica del 

robot. Nel primo caso è necessario identificare le condizioni di sistema (ad es. protocollo, 

comunicazioni, automazione) in cui viene istanziato ed eseguito il sistema di sicurezza. Emerge 

che le caratteristiche dei nodi sensoriali rappresentano un contributo determinante alle 

prestazioni del sistema. 

Il passo successivo è stato infatti quello di studiare i tempi di calcolo dei vari sensori utilizzati, i 

tempi di latenza di rete e il rumore temporale (jitter) associato a queste latenze, i tempi di 

calcolo dei nodi sensore, robot e Check Node. I dettagli sono esposti nel capitolo 4. 

Un altro aspetto sviluppato durante questo lavoro di tesi comprende la tecnica passiva di 

ǊƛƭŜǾŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ōŀǎŀǘŀ ǎǳƭƭŀ ǇŜǊǘǳǊōŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ŎŀƳǇƻ Řƛ ǘǊŀǎƳƛǎǎƛƻƴŜ Řƛ ƴƻŘƛ radio 

(wireless) che permette quindi la localizzazione senza avere bisogno di un sensore attivo 

indossato daƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΦ  

Inoltre, è stato necessario strutturare ed integrare le informazioni provenienti dai nodi radio, 

ŜǉǳƛǾŀƭŜƴǘƛ ŀŘ ǳƴ ǳƴƛŎƻ ǎŜƴǎƻǊŜ ŘƛǎǘǊƛōǳƛǘƻΣ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭΩarchitettura sicura SafeNet. 

Sono presentati infine nel capitolo 5 i risultati preliminari ottenuti mediante simulazione per 

due scenari applicativi con differenti dispositivi fisici e successiva verifica sperimentale 

dŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ minima di sicurezza in uno dei due sistemi, in modo da 

evidenziare sia teoricamente che sperimentalmente le caratteristiche di accuratezza e di 

prontezza dei sistemi integrati per la sicurezza. 

Nel capitolo 6 sono presentate le conclusioni e i possibili lavori futuri. 
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Capitolo 2 

Motivazioni e contesto applicativo  

(Analisi dello stato dellôarte nelle tecnologie 

di sicurezza) 
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нΦм {ǘŀǘƻ ŘŜƭƭΩŀǊǘŜ Ŝ ƴƻǊƳŀǘƛǾŜ L{h 
 

[Ψinterazione uomo robot è una delle tematiche che attira la maggior attenzione sia dal lato 

industriale che dal lato accademico[1],[2]. 

Proprio per questo acceso interesse sono già nate diverse soluzioni per la messa in sicurezza di 

ambienti condivisi tra uomo e robot. Gli standard di sicurezza di componente o funzione (tipo B 

nella classificazione CEN) utilizzati in robotica industriale prevedono talvolta condizioni molto 

conservative, di limitato utilizzo nelle modalità cooperative. Ad esempio, lo standard di tipo B 

ISO 13855 [10] identifica distanze minime tra organi in movimento indipendenti dalle velocità di 

esecuzione e dalle condizioni operative dei robot. Contemporaneamente, lo standard di 

prodotto (tipo C) ISO 10218-2 [11] descrive modalità cooperative più flessibili a condizione che 

tali modalità siano adeguatamente trattate in tutte le fasi della valutazione del rischio (risk 

assessment) e che i sistemi di robot siano dotati di tecnologie di monitoraggio dei guasti di 

livello di sicurezza funzionale almeno pari a PLd (secondo ISO 13489[6]). Le linee guida dello 

standard ISO 10218-2[11] stanno correntemente trovando una (ri)definizione specifica (cioè 

definizione quantitativa) nelle varie modalità attraverso lo standard ISO/TS 15066[12] in fase di 

completamento. Specificamente, le distanze di sicurezza saranno determinate dalle condizioni 

locali di traiettoria piuttosto che predeterminate, in modo da superare/specificare nel 

riferimento di tipo C le correnti limitazioni nel riferimento più generico di tipo B (ISO 

13855)[10].  

Il vincolo principale, introdotto dalla normativa in corso, risiede nel fatto che il volume di lavoro 

protetto (safeguarded) deve essere calcolato a priori e caricato nel controllore del robot prima 

ŘŜƭƭΩŀǾǾƛƻ o durante una fase di riscontro (acknowledge) Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ. Questo 

implica che, se le condizioni di lavoro cambiassero, bisognerebbe spegnere il sistema, 

ricalcolare i nuovi volumi di lavoro e ricaricarli nel controllore del robot. Data la normativa e la 

tecnologie esistente, ogni modifica parametrica richiede il ricaricamento (reboot) del sistema di 

controllo dedicato alle funzioni di sicurezza (SRP/CS o Safety Related Part of the Control System 

[4]). Alternativamente, tutte le condizioni devono essere introdotte a priori, 

indipendentemente dalla invocazione puntuale di tali condizioni. 

Questo vincolo non permette quindi di realizzare delle elaborazioni sui volumi di lavoro sicuri 

(safe) durante ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƻǇŜǊŀȊƛƻƴƛΣ cioè in tempo reale, bensì costringe ad avere un 

volume di lavoro safeguarded eccessivamente grande, impedendo quindi ŀƭƭΩǳƻƳƻ Řƛ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊǎƛ 

troppo, anche in situazioni in cui ƴƻƴ ŎΩŝ ǳƴ ŜŦŦŜǘǘƛǾƻ ǇŜǊƛŎƻƭƻ (Vedi Fig. 2.1). 
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Figure 2.1 ς regioni safeguarded statiche a sinistra, calcolo dinamico a destra. 
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2.2 Soluzioni industriali correnti  
 

Nel seguito di questo paragrafo saranno illustrate diverse soluzioni che sono state implementate 

in ambito industriale nel rispetto delle normative vigenti. 

1. Safety-Eye© prodotto da Pilz[13]. 

Questo dispositivo di sicurezza è costituito da un sistema di telecamere che va applicata 

in una posizione (molto) sopraelevata rispetto alla zona da controllare. Attraverso la 

configurazione in fase di programmazione, è possibile impostare i volumi software in cui 

le lavorazioni sono considerate sicure. Questi volumi sono riconducibili a tre diversi 

livelli di sicurezza (Vedi Fig. 2.2). I volumi devono essere definiti a priori in modo statico. 

La violazione binarƛŀ Řƛ ǘŀƭƛ ǾƻƭǳƳƛ нΦр5 ŘŜǘŜǊƳƛƴŀ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ Řƛ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Řƛ Ƴƻǘƻ ŀ 

velocità ridotta (safe limited speed ς SLS). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 2.2 - descrizione schematica del sistema Safety-Eye©. 
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2. SafeMove© prodotto da ABB[14]. 

Anche in questa soluzione è prevista una fase in cui si caricano nel controllore del robot 

dei volumi di lavoro definiti sicuri, dei volumi di lavoro in cui i robot devono rallentare e 

dei volumi in cui devono fermarsi (ad es. individuati rispettivamente dalla zona verde, 

gialla e rossa di Fig. 2.3). 

La definizione dei volumi è statica anche in questa soluzione, una volta caricati nel 

controllore del robot non vi è la possibilità di modificarli in tempo reale. Il vantaggio e 

ƭΩƛƴƴƻǾŀȊƛƻƴŜ ƛƴǘǊƻŘƻǘǘŀ Řŀ ǉǳŜǎǘŀ soluzione è dovuta al fatto che viene considerata 

ŀƴŎƘŜ ƭŀ ǾŜƭƻŎƛǘŁ Ŏƻƴ Ŏǳƛ ƭΩuomo si approccia al robot. 

 

 

 

 

 

 

 

La maggior parte dei produttori di robot offre tale modalità di definizione dei limiti nello spazio 

operativo/di giunto del robot in modalità sicura (prerequisito da ISO 10218-1:2011). Esistono 

Ǉƻƛ ŘƛǾŜǊǎŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ ǇŜǊ ƭΩƛŘŜƴtificazione della violazione degli spazi statici safeguarded del 

volume di lavoro, basati su sensori a soglia. Generalmente, infatti, la sensoristica utilizzata per 

questo tipo di soluzioni è basata su dispositivi ottici όŘŀƭƭŜ ōŀǊǊƛŜǊŜ ƻǘǘƛŎƘŜ ŀƭƭŜ άvirtual 

curtainέ[15] da telecamere) oppure dei sistemi di laser scanning (e.g. SICK)[16]. 

Nel caso di tali sistemi, i sensori sono generalmente di classe sicura (i.e. PLd o PLe), quindi 

direttamente interfacciabili con un sistema di controllo di pari livello di sicurezza funzionale, ma 

il segnale provvisto è di natura binaria sulla violazione o meno di soglie predeterminate. Tali 

sensori pertanto ƴƻƴ ǎƻƴƻ ŀŘŜƎǳŀǘƛ ŀƭ ƳƻƴƛǘƻǊŀƎƎƛƻ Ŏƻƴǘƛƴǳƻ ŘŜƭƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΣ 

bensì soltanto al rilevamento di una eventuale violazione di uno spazio predefinito. Nel caso di 

telecamere, non esistono ad oggi soluzioni di inseguimento ottico (optical tracking) che 

producano dati output safe utilizzabili direttamente nel ciclo di controllo. 

Le soluzioni di controllo sicuro del moto si basano pertanto su sorgenti non sicure (i.e. di classe 

ƴƻƴ ŎƻƳǇŀǘƛōƛƭŜ Ŏƻƴ ƛ ǊŜǉǳƛǎƛǘƛ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ŦǳƴȊƛƻƴŀƭŜ ŀǘǘƛ ŀ ƎŀǊŀƴǘƛǊŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ 

Figure 2.3 ς descrizione schematica del sistema  ABB SafeMove©. 
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possibili guasti). Una gamma di sorgenti per ƭΩƛƴǎŜƎǳƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ǎƛ ǉǳŀƭƛŦƛŎƘŜǊŜōōŜ 

invece come potenzialmente assai utile se capace di identificare guasti o segnali corrotti. 
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2.3 Prospettive future delle modalità cooperative 
 

 

Le soluzioni illustrate nel paragrafo precedente sono principalmente basate sulla distanza tra 

operatore e robot. Questa scelta è dettata dal fatto che, in accordo alle norme vigenti, devono 

essere monitorate le distanze relative uomo-robot. 

Nelle definizione della specifica tecnica ISO/TS 15066 [12], candidata a diventare la normativa 

di riferimento, in quanto fornisce le specifiche per le condizioni definite in ISO 10218-2[11] le 

modalità cooperative sono:  

1. Safety rated stop (halted motion); 

2. Hand-guided;  

3. Speed and Separation Monitoring (SSM); 

4. Power and Force Limiting (PFL). 

NelƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ SSM vengono monitorate la ǾŜƭƻŎƛǘŁ Ŝ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ǘǊŀ ǳƴ ƻǎǘŀŎƻƭƻ όƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜύ Ŝ 

il robot, in modo da prevenire qualsiasi impatto. Nel caso PFL vengono invece osservate la Forza 

Ŝ ƭŀ tƻǘŜƴȊŀ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ǇŜǊ ŀǎǎƛŎǳǊŀǊŜ ŎƘŜ ǎƛŀƴƻ ƳƛƴƛƳƛȊȊŀǘŜ ƭŜ ƭŜǎƛƻƴƛ ŀƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ǎǳƭƭŀ ōŀǎŜ Řƛ 

previsioni di collisione tra uomo e robot. La differenza tra le due è fondamentale: nel caso PFL si 

vogliono limitare i danni una volta avvenuta la collisione, mentre nel caso SSM si vuole 

prevenire ŎƘŜ ǎƛ ǾŜǊƛŦƛŎƘƛ ƭΩƛƳǇŀǘǘƻ ǎǳƭƭŀ ōŀǎŜ ŘŜƭƭŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ Ŝ ŘŜƭƭŀ velocità relativa tra uomo e 

robot. 

La distanza minima di sicurezza che viene calcolata in questo lavoro di tesi, compatibilmente 

con la norma ISO/TS 15066, è calcolata tenendo conto della direzione della velocità, oltre che 

della distanza e della velocità relativa tra ostacolo e robot, ŎƻƴǎƛŘŜǊŀƴŘƻ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ŎƻǊǇƻ ŘŜƭ 

robot. 

Il calcolo della distanza minima nella proposta di aggiornamento della ISO/TS 15066 [12], dove 

vengono considerate le caratteristiche dinamiche del robot, è data da 

Ὠ  ὺὨ† ὺὨ† ὺὨ†ὤ ὤ  

Dove: 

ὺ î ὰὥ veƭƻŎƛǘŁ Řƛ ƛƴǘǊǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ 

ὺ è la velocità del robot e ὤ  è la distanza euclidea che rende il robot sicuro.  

Il termine ὤ  ƛƴŘƛŎŀ ƭŀ ǇŜǊŎŜƴǘǳŀƭŜ Řƛ ƛƴǘǊǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ǘƻƭƭŜǊŀǘŀ. 
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Ὕ è il tempo di reazione del SRP/CS al rilevamento delle condizioni di rischio 

Ὕ è il tempo di fermata del robot. 

I termini integrali sui tempi di frenata rappresentano lo spazio cumulato di frenata del robot, ad 

una certa velocità e in una determinata configurazione. 

Nel contesto di tale definizione (non ancora ufficiale al momento di scrittura della presente tesi) 

di distanza dipendente dalla traiettoria, si inserisce il contributo di definizione specifica di un 

ŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŜǎǘŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇǊƛƴŎƛǇƛƻ ŜǎǇǊŜǎǎƻ ƛƴ όмύ ŀ Ŏŀǎƛ ǊŜŀƭƛ Ŝ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƻ 

corpo del robot.  

Ὠ  Ὧ ὸ  ὸ  Ὧὸ ὄ  (1)   ‏ 
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Capitolo 3  

Architettura SafeNet 
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оΦм LƴǘǊƻŘǳȊƛƻƴŜ ŀƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ {ŀŦŜbŜǘ 
 

/ƻƴ ƭΩƻōƛŜǘǘƛǾƻ Řƛ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴƻ spazio di lavoro condiviso in cui uomo e robot possano interagire 

il primo passo è quello di creare una rete ad-hoc che permetta di connettere più dispositivi di 

natura diversa, mantenendo il livello di monitoraggio sui protocolli di comunicazione delle linee 

dedicate alla sicurezza. 

Il sistema può quindi essere schematizzato con un Network Control System (NCS), dove tutti i 

dispositivi vengono collegati mediante una rete di comunicazione. 

Questo tipo di rappresentazione è molto comoda perché permette di astrarre il modello del 

sistema senza vincolarsi al caso specifico, mantenendo la generalità sul numero di sensori, 

robot e altre apparecchiature.  

Per le caratteristiche che la rete dovrà avere si utilizza una architettura di rete a stella (star 

network) [17]. 

In una architettura SafeNet il centro stella incorpora anche le funzionalità del SRP/CS dedicate 

al monitoraggio (logic ς L) delle informazioni (input ς I) di sicurezza e delle contromisure 

(output ς O). Tale funzionalità è distribuita su più nodi, rendendo ridondanti le funzioni di 

comunicazione e calcolo del centro stella ed associando un hardware dedicato certificato alle 

funzioni di sicurezza. Il centro stella diventa pertanto virtualizzato su almeno 3 nodi: 2 check 

node (CN) e un safe CPU (Vedi safe logic in Fig. 3.1). 

 

 

Figura 3.1 ς Struttura del nodo posto nel centro-stella. 
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Figura 3.2 ς Struttura ŦƛǎƛŎŀ ŘŜƭƭΩSRP/CS in un esempio applicativo. 

 

Figura 3.3 ς Esempio di logica applicata ad un generico Check Node con due input. 

 

Un esempio di architettura SafeNet completo può essere quindi rappresentato dalla Fig. 3.4, in 

cui si vede la presenza di un numero generico di sensori, un numero generico di robot e il nodo 

a centro stella composto da due unità ridondate e da una unità safe che controlla la consistenza 

ŘŜƛ Řŀǘƛ Ŝ ŀǇǇƭƛŎŀ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻΦ 



 

pag. 16 
 

 

Figura 3.4 ς Esempio di architettura SafeNet generalizzata. 

 

 

La rete a cui si farà riferimento nella trattazione del lavoro seguente sarà una rete di questa 

tipologia ma con 3 nodi, un sensore (Sensor Node SN), un robot (Robot Node RN) e un nodo 

centrale su cui saranno effettuate le operazioni di calcolo e il controllo di consistenza (Check 

Node CN). (vedi Fig. 3.5). 
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I nodi remoti sono isolati gli uni dagli altri, in questo modo non si hanno influenze sulle varie 

misure e si riesce ad avere misure indipendenti nel caso in cui più nodi/sensori dello stesso 

fenomeno misurato siano collegati al sistema. 

Questa architettura di rete permette una adeguata scalabilità nei sistemi robotizzati in quanto il 

numero di apparecchi da collegare è generalmente ridotto e le performance di rete/calcolo del 

centro stella (hub) sono dimensionate adeguatamente. Inoltre non viene fatta nessuna 

discriminazione sulla tipologia dei dispositivi che sono connessi. 

Il vantaggio è appunto quello di poter sincronizzare al centro stella le misure derivate da 

fenomeni fisici differenti per la stessa grandezza. Ad esempio, per la posizione, usare sia sensori 

ottici che sensori radio. Tale accorgimento consente inoltre di gestire ridondanza di 

informazione al nodo deputato alle operazioni critiche per la verifica delle condizioni di 

sicurezza. 

Il prerequisito è unΩinterfaccia standardizzata tra i dispositivi remoti e il centro stella. La rete ad-

hoc, proposta in questo lavoro di tesi, utilizza il protocollo UDP/IP [7], sopra il quale sono stati 

introdotti accorgimenti nello strato di applicazione (application layer) allo scopo di effettuare 

verifiche sui messaggi. Infatti, i sistemi di identificazione (ad es. basati su codice di verifica o 

checksum) del protocollo a livello della costruzione del pacchetto dati elementare (Datagram) 

non sono sufficienti a garantire la verifica puntuale degli errori presenti del corpo del messaggio 

(payload).  

Come si vede in Fig. 3.5, il canale di comunicazione tra un generico nodo (SN o RN) e il Safety 

Controller(CN) è bidirezionale: non solo il generico nodo invia informazioni al Centro Stella ma 

ŀƴŎƘŜ ǉǳŜǎǘΩǳƭǘƛƳƻ invia informazioni di ritorno (feedback) ai vari nodi. 

I dispositivi utilizzati per interfacciare i sensori fisici e i Robot con la rete Ethernet sono dei 

computer basati su architettura Unix, capaci di convertire il flusso dati, proveniente dal 

dispositivo fisico (sensore o robot), in un flusso dati per il protocollo di rete desiderato. Lo 

Sensor Node 

(SN) 

Check Node 

(CN) 

Robot Node 

(RN) 

Figura 3.5 ς Architettura SafeNet di riferimento per le analisi successive 
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schema in Fig. 3.6 riporta un esempio di architettura congrua con le specifiche introdotte, che è 

stato utilizzato per il sistema prototipale. 

Nel capitolo 5 di questa tesi, verrà mostrato un esempio simile utilizzante sensori radio e robot 

Comau. 

 Anche in tal caso, ƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ Řƛ ǊŜǘŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘŀ ǎŀǊŁ la medesima mentre cambieranno solo i 

dispositivi fisici. 

Questo avvalora ulteriormente la scelta di questo tipo di approccio basato sulla rete, rendendo 

evidente il vantaggio di avere una infrastruttura generica che viene implementata 

differentemente, una volta definiti i nodi fisici che si utilizzeranno. 
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Sensor Node (SN)

 

Interfaccia / controllo 

 

Robot Node (RN)

 

Interfaccia/ controllo 

 

Check Node (CN) 

 

Figura 3.6 ς Esempio di architettura NCS nel caso prototipale. 
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3.2 Utilizzo del black channel 
 

Per raggiungere gli obiettivi preposti, ha un ruolo fondamentale la scelta di un protocollo di rete 

(protocol stack) che permetta di implementare dei protocolli di sicurezza a livello utente 

(application layer).  

Data la rilevanza delle prestazioni di protocollo ai fini della sicurezza (e.g. tempi di risposta, 

tempi di latenza, etc), è determinante procedere alla caratterizzazione delle quantità 

fondamentali dal punto di vista funzionale associabili al protocollo scelto. 

Per mantenere la generalità della soluzione studiata, si è scelto un approccio del tipo black 

channel, ƻǾǾŜǊƻ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǳƴ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ǇǊƻǘƻŎƻƭƭƻ ŎƻƳŜ ǎǳǇǇƻǊǘƻ ŦƛǎƛŎƻ ǎǳƭ ǉǳŀƭe le funzionalità 

di sicurezza sono introdotte sullo strato di applicazione (livello 7 dello stack ISO/OSI di Fig. 3.8) 

[18]. 

 

Figura 3.7 ς Funzionalità black channel con supporto fisico corrispondente. 
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Nella parte destra di Fig. 3.7 le funzionalità di sicurezza al livello applicazione sono collegate tra 

Řƛ ƭƻǊƻ ŀ ǇǊŜǎŎƛƴŘŜǊŜ Řŀƭ ǎǳǇǇƻǊǘƻ ŦƛǎƛŎƻ ǎƻǘǘƻǎǘŀƴǘŜΦ bŜƭƭΩƛǎǘŀƴȊŀ ǎǇŜŎƛŦƛŎŀ Řƛ CƛƎΦ оΦ7 a destra, 

ŀƭŎǳƴƛ ǎǳǇǇƻǊǘƛ ŦƛǎƛŎƛ ŀƭ ōƭŀŎƪ ŎƘŀƴƴŜƭ ǎƻƴƻ ŜǎǇƭƛŎƛǘŀǘƛ ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ ƛƴ ŜǎŀƳŜΦ 

 

Figura 3.8 ς Pila protocollare secondo le definizioni ISO/OSI. 

 

 

 

[ΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ black channel permette di introdurre un protocollo di sicurezza sopra un protocollo 

già esistenti ed è molto comodo perché permette la trasparenza rispetto ai terminali collegati i 

quali utilizzano uno standard conosciuto, senza dover introdurre interfacce dedicate, sia 

hardware che software, per la comunicazione. 
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Con questo approccio, come si vede in Fig. 3.9 è possibile includere altri elementi che ormai 

fanno parte degli standard industriali e integrarli facilmente. Un aspetto utile ed interessante 

dal punto di vista della flessibilità delle applicazioni industriali è il fatto che le comunicazioni dei 

singoli canali possono essere di tipo eterogeneo. 

IL medesimo approccio è, ad esempio, perseguito in automazione industriale dal protocol stack 

opensource OpenSafety [19] rilasciato come standard aperto di codifica delle funzioni sul layer 

applicazione, integrabile sopra qualsiasi bus industriale (fieldbus). Tale protocollo è disponibile 

ǎŜŎƻƴŘƻ ƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ Open Source. vǳŀƭƻǊŀ ƭΩǳǘŜƴǘŜ ŘƛǎǇƻƴŜǎǎŜ ŀƴŎƘŜ ŘŜƭƭƻ ǎǘŀŎƪ Řƛ ǘǊŀǎǇƻǊǘƻ 

(e.g. lo stack POWERLINK da compilare su una propria piattaforma target), avrebbe la possibilità 

di creare un nodo personalizzato direttamente interfacciabile con i sistemi SRP/CS di sicurezza 

(ad es. un SafePLC standard commerciale).  

 

 

 

 

 

Figura 3.9 ς Esempio di architettura industriale. 
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Figura 3.10 ς OpenSafety su black channel. 
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3.3 Struttur e dati utilizzate 
 

Il generico pacchetto dati UDP [7] ha la struttura descritta in Fig. 3.11: 

 

 

 

 

 

 

 

Si noti ŎƘŜ ŎΩŝ anche la possibilità di riempire un campo checksum per il controllo di integrità dei 

dati. Questo però non basta per avere buone proprietà di robustezza e sicurezza necessari da 

quanto stabilito dalla norma ISO 13489. 

 

Per rendere più sicuri i dati trasmessi tra i vari nodi sono state usate ulteriori tecniche per il 

ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ŘΩƛƴǘŜƎǊƛǘŁ Ŝ per la crittografia dei dati trasmessi; in tal modo è possibile aumentare la 

protezione dei dati in caso di eventuali attacchi esterni. Per realizzare questo doppio controllo 

sono utilizzate delle librerie preesistenti di crittografia e di controllo ŘΩƛƴǘŜƎǊƛǘŁΦ  

 

Nel dettaglio, sono state implementate in linguaggio C++ le seguenti funzioni: 

1. HMAC (keyed-hash message authentication code). 9Ω ǳƴ ǘƛǇƻ Řƛ ŎƻŘƛŎŜ ǇŜǊ ƭΩŀǳǘŜƴǘƛŎŀȊƛƻƴŜ 

dei messaggi basata su una funzione di hash. Tramite HMAC è infatti possibile garantire 

sia l'integrità che l'autenticità di un messaggio. HMAC utilizza infatti una combinazione 

del messaggio originale e di una chiave segreta per la generazione del codice. Una 

caratteristica peculiare di HMAC è quella di non essere legato a nessuna hash function (si 

potrebbe definire come la funzione che permette di ottenere la firma o impronta specifica 

del messaggio) in particolare, questo per rendere possibile una sostituzione della funzione 

nel caso non fosse abbastanza sicura.  
2. La hash function utilizzata in questa implementazione delƭΩIa!/ ŝ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ SHA1 

[20] (Secure Hash Algorithm) che è considerata una tra le funzioni più sicure per questo 

tipo di applicazioni. La funzione SHA1 produce un message digest, o impronta del 

messaggio, di lunghezza fissa, partendo da un messaggio di lunghezza variabile. La 

sicurezza di un algoritmo hash risiede nel fatto che la funzione non è reversibile (non è 

possibile cioè risalire al messaggio originale conoscendo solo questo dato) e che non 

Figura 3.11 ς Datagramma UDP 
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deve mai essere possibile creare intenzionalmente due messaggi diversi con lo stesso 

message digestΦ [ΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ SHA1 produce in uscita un message digest di lunghezza pari 

a 160bit. 
La parte dati del pacchetto UDP sarà costruito in modo tale da avere 2 aree dati: la prima area 

dati è dedicata al digest del pacchetto, che verrà scritto da chi invia e verrà decifrato da chi 

riceve, nota la chiave di cifratura. La seconda area è chiamata invece payload e contiene 

ƭΩinformazione utile inviata tramite il pacchetto.I tipi di pacchetto, o più precisamente i payload 

ǎǇŜŎƛŦƛŎƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛȊȊŀƴǘƛ ƛ ǇŀŎŎƘŜǘǘƛΣ ǎƻƴƻ ŘŜŦƛƴƛǘƛ ƛƴ ōŀǎŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ȄȄ-CN: ad esempio per il 

RN si istanzia un messaggio di classe robot packet. Analogamente, sensor packet e status packet 

si utilizzano per messaggi dal sensore al CN e dal CN a RN/SN. 

Nel sensor packet sono presenti tre campi in cui verranno inserite le pose degli oggetti tracciati 

mediante sensore. Le pose sono espresse come componenti cartesiane e quaternione. 

Il robot packet contiene invece due campi posa in cui vengono inserite le pose del gomito e 

ŘŜƭƭΩend effector ŘŜƭ ǊƻōƻǘΦ ±ŜƴƎƻƴƻ ƛƴǎŜǊƛǘŜ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ŎŀǊǘŜǎƛŀƴŜ ŘŜƭ ƎƻƳƛǘƻ Ŝ ŘŜƭƭΩend 

effector.  

Il terzo tipo di pacchetto, detto status packet, è il pacchetto che viene utilizzato come 

messaggio di risposta (feedback) dal CN verso i nodi. Contiene un unico campo che rappresenta 

lo stato (status) ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀΦ bŜƭƭΩƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŘƛǎǘŀƴȊŜ ƳƛƴƛƳŜ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ǾŜǊǊŁ 

sfruttaǘƻ ǉǳŜǎǘƻ ŎŀƳǇƻ ǇŜǊ ŘƛŦŦƻƴŘŜǊŜ ƛƴ ǘǳǘǘƻ ƛƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ǘŜǊƴŀǊƛŀ ǊŜƭŀǘƛǾŀ ŀƭƭŀ 

sicurezza. 

In tutti i pacchetti inoltre verranno inseriti dei campi come il numero di pacchetto, il nodo che 

Ƙŀ ƎŜƴŜǊŀǘƻ ƛƭ ŘŀǘƻΣ Ŝ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ ƭΩƛǎǘŀƴǘŜ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ όtimestamp) in cui è stato generato il 

pacchetto.  

5ŀǘƻ ŎƘŜ ƛ ǇŀŎŎƘŜǘǘƛ ǾŜƴƎƻƴƻ ƎŜƴŜǊŀǘƛ ǎǳ ǎƛǎǘŜƳƛ ŘƛǾŜǊǎƛΣ ƭΩŀǎǎŜ temporale dei diversi sistemi 

non farà riferimento ad una stessa base; per tale motivo è necessario effettuare la 

sincronizzazione tra i riferimenti temporali (clock) dei vari sistemi presenti, come indicato nel 

seguito nel paragrafo 3.4. 

In Fig. 3.8 è schematizzata la definizione dei pacchetti a partire dal generico pacchetto UDP 

modificato con i campi di hashing. 

 

 

 

 

 



 

pag. 26 
 

 

 

 

 

 

 

 

Tali funzionalità garantiscono un utilizzo fail safe di un protocollo nativamente non sicuro come 

ƭΩ¦5tκLt ŀƛ Ŧƛƴƛ ŘŜƭƭŀ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ŦǳƴȊƛƻƴŀƭŜ (ISO 13489).  

In particolare con il monitoraggio del numero di pacchetto con un contatore, si è anche in grado 

di identificare errori del tipo pacchetto perso, pacchetto ripetuto. Infatti, il nodo ricevente 

resterà in attesa di un pacchetto per un periodo di tempo predefinito (Timeout) scaduto il quale 

sarà possibile identificare un pacchetto in ritardo o un pacchetto cancellato.  

 

 

UDP PACKET 

INDIRIZZI E PORTE 

DIGEST 

PAYLOAD 

Sensor Packet 

Robot Packet 

Status Packet 

Pose sensor 1 

Pose sensor 2 

Pose sensor 3 

End effector Pose  

Pose Elbow 

System status 

Figure 3.12 ς pacchetto UDP con payload specifici 
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Figura 3.13ς /ƻƴǘǊƻƳƛǎǳǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘŜ ǇŜǊ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŜǊǊƻǊƛΦ 

 

Nel pacchetto inoltre è inserito un identificatore per stabilire chi ha inviato il pacchetto in modo 

da rendere nota la fonte di un eventuale problema. Per il controllo ŘŜƭƭΩƛƴǘŜƎrità e consistenza 

dei dati si è utilizzata invece la procedura di hashing precedentemente introdotta. Si veda 

anche la Fig. 3.13. 

Per avere inoltre nel pacchetto un campo timestampΣ ŝ ǎǘŀǘŀ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŀ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ 

sincronizzazione dei nodi in quanto i tempi devono essere riferiti tutti alla stessa base 

temporale (cioè quella del CN). 

Nel paragrafo successivo verrà illustrato il metodo di sincronizzazione applicato, in modo da 

aggiungere le funzionalità timestamp, rendendo identificabile un pacchetto ricevuto in ritardo. 
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3.4 Sincronizzazione dei nodi 
 

 

[ΩǳƭǘŜǊƛƻǊŜ Ǉŀǎǎƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊ ƭŀ ŎǊŜŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ ŀŘŀǘǘŀ ŀƭƭŜ ŀƴŀƭƛǎƛ ǘŜƳǇƻrali 

che si vogliono realizzare, è quello di ottenere una rete avente nodi sincronizzati rispetto ad 

un unico clock. In questo modo i dati che si ricevono e inviano saranno tutti sincroni. 

La tecnica che si è utilizzata per la realizzazione della sincronizzazione è quella illustrata dal 

Precise Time Protocol [21], ma la sua implementazione è stata fatta localmente senza usare 

uno dei tanti processi automatici (daemon) disponibili in quanto essi sfruttano sempre una 

connessione internet per il collegamento con uno dei server NTP (Network Time Protocol) 

disponibili. vǳŜƭƭƻ ŎƘŜ ǎƛ ŝ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘƻ ŝ ǉǳƛƴŘƛ ƭΩƛƳplemeƴǘŀȊƛƻƴŜ ƭƻŎŀƭŜ ŘŜƭƭΩt¢tΦ 

Il vantaggio di questa soluzione è che si riesce a sincronizzare la propria rete di dispositivi 

sul riferimento temporale di uno dei nodi. Ovviamente, avendo un minor numero di nodi a 

disposizione rispetto a una rete estesa la precisione è più limitata, ma per lo scopo preposto 

una precisione di 100 [ns] è risultata più che sufficiente. 

Data la centralità fisica e funzionale del CN il clock di riferimento è proprio quello del CN e il 

software di sincronizzazione sarà ŀƴŎƘΩesso implementato su questo nodo centrale. 

Queste routines sono sostanzialmente tre: 

¶ routine 1: Ogni nodo invia un pacchetto con il proprio timestamp e si aspetta una 

risposta acknowledgment da parte del Check Node (CN). Il processo software del CN 

che riceve i pacchetti del nodo ha un contatore interno che calcola il tempo che 

ƛƴǘŜǊŎƻǊǊŜ ǘǊŀ ƭΩƛƴǾƛƻ Řƛ ǳƴ acknowledgment e la risposta del nodo (round trip delay) 

di ogni pacchetto. 

In questo modo si riesce a determinare il tempo di latenza dovuto alla rete (si veda 

anche la Fig. 3.17). Il pacchetto che riceve il CN avrà un campo che contiene il 

timestamp del nodo. Il CN confronterà questo tempo con il suo clock interno a cui è 

sottratto metà del round trip delay. In questo modo si ottiene la differenza 

temporale tra i 2 clock. Tale differenza viene memorizzata. Questa procedura di 

scambio pacchetti sarà ripetuta per un arco di tempo in cui il CN colleziona dati.  

¶ Routine 2: questa routine prevede che il CN calcoli le medie e le varianze delle 

differenze temporali calcolate con la routine 1 e che le memorizzi. 

¶ Routine 3: correzione in tempo reale del ritardo/anticipo del clock dei vari nodi in 

base alle stime fatte nel punto precedente. 

Il pacchetto inviato dal nodo al CN e viceversa ha la stessa dimensione inoltre la 

configurazione della rete è fissa durante tale intervallo. Si può ipotizzare che il tempo di 

trasmissione in andata e in ritorno sia uguale.  
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Il pacchetto avrà la seguente struttura (visto rispetto al CN): 

 

 

 

 

 

In cui i campi TS_SN sono riempiti alla ricezione del pacchetto da parte del nodo che 

inserisce il suo valore timestamp espresso in secondi. 

 

 

 

 

 

 

Alla ricezione del pacchetto grazie al campo Number, si controlla che il pacchetto ricevuto 

sia quello atteso, dopodiché viene riempito il campo TS_CN;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TS_SN 

TS_CN 

Number 1 

TS_SN 

TS_CN 

Number 

11452.9878

1 

TS_SN 

TS_CN 

Number 

11452.987

1 

11453.589

Figura 3.14 ς esempio di generazione di un pacchetto: inserimento del numero progressivo (Number) 

Figura 3.15 ς esempio di generazione di un pacchetto: inserimento del tempo di generazione (TS_SN). 

Figura 3.16 ς esempio di generazione di un pacchetto: inserimento del tempo di ricezione (TS_CN). 
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In Fig. 3.17 e 3.18 ǎƻƴƻ ǊƛǇǊƻŘƻǘǘƛ ƛƴ ƳƻŘƻ ǎŎƘŜƳŀǘƛŎƻ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ǎǳƛ 

diversi assi dei tempi per visualizzare concretamente e distintamente tutte le varie componenti 

temporali che vanno a costituire il tempo di offset  Ὕ . 

 

 

                                                                                                                                                                

 

 

 

 

                                         

                                                                                                                                                          

                                                                                                                                                                  

 

 

In tali figure sono indicati dove: 

¶ Ὕ  Indica il ritardo ƻ ƭΩŀƴǘƛŎƛǇƻ (offset) tra i clock del nodo in considerazione (SN nella 

Fig. 3.7) e il CN; 

¶ ὝὛͅὅὔ Indica il timestamp del CN; 

¶ ὝὛͅὛὔ Indica il timestamp del SN; 

¶ Ὕ  Indica il round trip delay cioè il tempo che un pacchetto impiega per essere 

ǊƛŎŜǾǳǘƻ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊƻ ƴƻŘƻ ŜŘ ŜǎǎŜǊŜ ǊƛƳŀƴŘŀǘƻ ƛƴŘƛŜǘǊƻΦ 

 

 

Il calcolo del  Ὕ , per ogni pacchetto ricevuto, avverrà con la seguente formula: 

Ὕ ὝὛͅὅὔ ὝὛͅὛὔ    Ὕ                 (2) 

                                                                     

Tof

f 

0

 
 

0 0 TS_CN 
Tsn 

T 

re

q  

TS_S

N 

Tdelay 

ac

k  

Tdelay 

 

re

q  

TS_SN 

TS_CN 

ac

k  

re

q  

TS_SN 

TS_CN 

ac

k  

Tdelay 

       Χ 

Figura 3.17 ς Sfasamenti temporali 
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Per migliorare la stima di questo valore si sono poi considerati anche i tempi di calcolo interni 

per ogni nodo in modo da togliere incertezza alla stima dei tempi. Riportando le grandezze di 

interesse su un grafico simile al precedente si otterrà lo schema di Fig. 3.18: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le grandezze di Fig. 3.18 hanno lo stesso significato del grafico precedente con in aggiunta il 

tempo  Ὕ   che rappresenta il tempo impiegato dal nodo per effettuare le operazioni di 

calcolo richieste ǇŜǊ ƭΩŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇŀŎŎƘŜǘǘƻ. 

La formula ŘŜƭƭΩƻŦŦǎŜǘ ǇŜǊ ƻƎƴƛ ǇŀŎŎƘŜǘǘƻ, che sarà utilizzata in questo caso, vale: 

Ὕ Ὥ ὝὛͅὅὔὭ ὝὛͅὛὔὭ  Ὕ Ὕ             (3) 

La stima di  Ὕ   è effettuata su N>>1 pacchetti elaborati durante 15 minuti di traffico: 

 

Ὕ  ВὝ Ὥ                   (4) 

 

Il stima Ὕ  così calcolata viene salvata in un file di configurazione esterno che viene poi 

ricaricato ad ogni avvio del programma. 

TSN 

TS_SN1 TS_SN2 

TS_CN

1 

 TS_SN3 

TCN 

Toff 

0 

0 

Tdelay(1) 

Tcalc(1) Tcalc(2) Tcalc(3) 

Tdelay(2) Tdelay(3) 

       Χ 

Figura 3.18 ς {ŦŀǎŀƳŜƴǘƛ ǘŜƳǇƻǊŀƭƛ Ŏƻƴ ƭΩƛƴŎƭǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ ŎŀƭŎƻƭƻ 
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In questa soluzione di sincronizzazione di rete non si è tenuto in conto il fenomeno di deriva del 

clock, ossia il fatto che due clock diversi hanno una tendenza ad accelerare o rallentare il loro 

ciclo facendo così aumentare e/o diminuire lo sfasamento temporale che esiste tra più nodi.  

tŜǊ ǎŜƳǇƭƛŎƛǘŁ Řƛ ƳƻŘŜƭƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƴƻƴ ŝ ǎǘŀǘŀ Ŧŀǘǘŀ ǳƴŀ ƳƻŘƛŦƛŎŀ ŀƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǳǎŀǘƻ 

precedentemente ǇŜǊ ǘŜƴŜǊ Ŏƻƴǘƻ Řƛ ǘŀƭŜ ŜŦŦŜǘǘƻ Řƛ ŀƭƭǳƴƎŀƳŜƴǘƻκŀŎŎƻǊŎƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀǎǎŜ 

temporale. 

Infine, si noti come, essendo il processo di sincronizzazione poco costoso in termini 

computazionali ed il traffico di rete generato dai pacchetti di sincronizzazione è molto scarso, la 

procedura è ininfluente sulle prestazioni complessive del sistema. 

Con tale algoritmo è possibile, ogni 15 minuti, tenere sotto controllo il lo sfasamento dei clock. 

Si è verificato sperimentalmente che, in 15 minuti, la variazione è molto piccola (200 ns) a meno 

di guasti su uno dei nodi. Per i dettagli si veda il paragrafo 3.5. 

Infine, è stato predisposto un meccanismo di identificazione dei guasti nel caso in cui la 

differenza dei clock ricalcolata sia troppo distante da quella calcolata in partenza. 

 

 

 

 

 

 

  



 

pag. 33 
 

3.5 Affidabilità canali comunicazione e probabilità 

di errore  
  

Al fine di caratterizzare correttamente il tempo di latenza di rete nelle varie comunicazioni tra i 

nodi è stata effettuata una analisi considerando il tempo come una variabile casuale.  

9Ω ǎǘŀǘŀ ǉǳƛƴŘƛ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘŀ ǳƴŀ ŎŀƳǇŀgna di acquisizione dati in cui la rete è stata monitorata per 

un lungo periodo, prendendo i valori di latenza di tutti i pacchetti in transito. I nodi che sono 

stati coinvolti sono tre, due nodi real-time e un nodo non real-time, con quindi la presenza di 

due canali bidirezionali monitorati. ¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ Ŧƛƴƛǘŀ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ ŝ ǎǘŀǘŀ ŎŀƭŎƻƭŀǘŀ ƭŀ ƭŀǘŜƴȊŀ 

media di ogni singolo canale e il relativo jitter temporale. 

{ƛ ƛǇƻǘƛȊȊŀ ŎƘŜ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ǘŜƳǇƛ Řƛ latenza abbia una funzione di densità di probabilità 

normale e quindi sia caratterizzabile attraverso media e varianza. In questo modo, si può 

definire un intervallo di confidenza entro il quale il valore della latenza sarà contenuto con un 

livello di significatività ‌Ȣ 

 

Figura 3.18 ς Distribuzione dei tempi di latenza 

 

Il test effettuato è servito quindi a determinare ƭΩƛǇƻǘŜǎƛ Řƛ DŀǳǎǎƛŀƴƛǘŁΣ i valori di media e 

varianza di questa distribuzione. Il campione utilizzato è il seguente: 

Canale 1:  SN ăĄCN. 

‌

ς
 

‌

ς
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Numero di 
pacchetti inviati: 

9625680  

Numero di 
pacchetti 
ricevuti: 

9625678  

Numero 
pacchetti persi:  

2 

Latenza media:  0.357 [ms]  

 

Jitter: 0.031 [ms]  

 

Traffico 
generato: 

2579682240 

[Byte]  

Alpha: 1% 

 

Canale 2:  RN ăĄ CN. 

Numero di 
pacchetti inviati: 

64171200  

Numero di 
pacchetti 
ricevuti: 

64171199  

Numero 
pacchetti persi:  

1 

Latenza media:  0.725 [ms]  

 

Jitter: 0.089 [ms]  

  

Traffico 
generato: 

15914457600 

[Byte]  

Alpha: 1% 

 

Sulla base di questi dati è quindi possibile verificare le ipotesi fatte per le due distribuzioni 

normali e stimare il valore di significatività. 
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Figura 3.19 ς Distribuzione delle latenze nei due canali di comunicazione. 

 
¦ƴ ŀƭǘǊƻ Řŀǘƻ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ƳƻƴƛǘƻǊŀǘƻ ƴŜƭƭŀ ŎŀƳǇŀƎƴŀ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ ŝ ƛƴ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ǇŀŎŎƘŜǘǘƛ 

persi per definire la probabilità di errore della rete. Il Packet Error Rate (PER) viene definito 

come il rapporto tra i pacchetti persi Ne (cioè ricevuti con errore e quindi scartati) e il numero 

totale di pacchetti Nt inviati: 

ὖὉὙ                   (5) 

Si ottengono valori molto bassi, minori di 10-7. Il numero di pacchetti errati è molto basso ed è 

necessario trasmettere un numero elevatissimo di pacchetti (ovvero sessioni di lavoro molto 

lunghe) per evidenziare degli errori. Come esempio, per una sessione di lavoro di  200 minuti, si 

ottiene, per il primo canale: 

ὖὉὙ   ςȢπχχψ  ρπ,                     (6) 

mentre per il secondo canale si ha invece: 

ὖὉὙ   ρȢυυψ  ρπȢ               (7)     
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Capitolo 4  

Spazi minimi di sicurezza 

 

 

 

 

Lƴ ǉǳŜǎǘƻ ŎŀǇƛǘƻƭƻ ǾŜǊǊŁ ƛƭƭǳǎǘǊŀǘƻ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Ŏƻƴ Ŏǳƛ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ŎŀƭŎƻƭŀǘƛ Ǝƭƛ ǎǇŀȊƛ ƳƛƴƛƳƛ Řƛ 

sicurezza da mantenere. 

Verrà illustrata la logica della soluzione e spiegati gli strumenti teorici utilizzati per raggiungere 

ƭΩƻōƛŜǘǘƛǾƻΦ 

Lƴ ǉǳŜǎǘƻ ŎŀǇƛǘƻƭƻ ǎƛ ŦŀǊŁ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ SafeNet che è stata descritta nei capitoli 

precedenti. Inoltre verrà considerata sempre attiva la procedura di sincronizzazione dei clock 

dei nodi della rete descritta nel capitolo precedente. 

 

 

Figura 4.1 ς Rappresentazione grafica della distanza di sicurezza composta dai due contributi db e dt. 
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4.1 Algoritmo 
 

LΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ƛƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƎƭƛ ǎǇŀȊƛ ƳƛƴƛƳƛ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ǇǳƼ Ŝssere 

rappresentato con lo schema di flusso di Fig. 4.2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4.2 ς Floǿ ŎƘŀǊǘ ŘŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƎƭƛ ǎǇŀȊƛ ƳƛƴƛƳƛ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ 



 

pag. 39 
 

In cui: 

¶ Ὠ ŝ ƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǎǇŀȊƛŀƭŜ ŘƻǾǳǘŀ ŀƭƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ t; 

¶ Ὠ ŝ ƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǎǇŀȊƛŀƭŜ ƭŜƎŀǘŀ ŀƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ ŦǊŜƴŀǘŀ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΤ 

¶ Ὠ è la distanza a cui si trovano uomo e robot; 

¶ Ὠ  è la distanza minima di sicurezza a cui devono trovarsi uomo e robot affinché il 

sistema non generi un safe stop. 

¶ ὈὊὨ ȟὠȟὠ  è il livello di pericolo (danger field o DF) associato alle condizioni 

limite. 

¶ ὈὊὨȟὠȟὠ  è il livello di pericolo associato alle condizioni misurate. 

Il pedice t ŘŜƭƭŜ ǾŀǊƛŀōƛƭƛ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘƛ ƛƴŘƛŎŀ ŎƘŜ ǘŀƭƛ ǾŀǊƛŀōƛƭƛ ŘƛǇŜƴŘƻƴƻ ŘŀƭƭΩƛǎǘŀƴǘŜ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ t 

considerato. Nei prossimi paragrafi saranno descritti in modo dettagliato i vari modi con cui si 

sono ottenute queste grandezze, ora si ǾǳƻƭŜ ŘŀǊŜ ǳƴŀ ǾƛǎƛƻƴŜ ŘΩƛƴǎƛŜƳŜ ŘŜƭ ŦǳƴȊƛƻƴŀƳŜƴǘƻ 

ŘŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻΦ 

Come si vede in cima allo schema di Figura 4.2 il processo del sensore (sensor process) e quello 

del controllo del robot (robot controlύ ƭŜƎƎƻƴƻ ƛ Řŀǘƛ ŘŜƭƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ Ŝ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ. Da 

questi valori si calcola la distanza relativa tra uomo e robot. 

L Řŀǘƛ ƎŜƴŜǊŀǘƛ Řŀƭ ǎŜƴǎƻǊŜ Ŝ Řŀƭ Ǌƻōƻǘ ǾŜƴƎƻƴƻ ǇŜǊƼ ŀƴŎƘŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƛ ǇŜǊ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ƭΩinput 

distance penalty (dtύ Ŝ ƭΩoutput distance penalty (dB) che verranno poi sommati per comporre la 

distanza minima di sicurezza Ὠ . 

La distanza reale e la distanza minima di sicurezza verranno sfruttate per calcolare il livello di 

pericolo associati. Se calcolato puntualmente fornisce un valore che può essere comparato con 

un valore di danger field di soglia. 

A questo punto il valore dei danger field ǾŜƴƎƻƴƻ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǘƛ Ŝ ƛƴ ōŀǎŜ ŀƭƭΩŜǎƛǘƻ ŘŜƭ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻ ǎƛ 

decide se applicare le procedure per evitare la collisione (collision avoidance) oppure se la 

condizione è ammissibile si lascia evolvere liberamente il sistema. 

 

 

 

 

 

  



 

pag. 40 
 

 

4.2 Composizione distanza minima di sicurezza 
 

In questo capitolo verranno affrontate le tematiche relative al calcolo dei tempi necessari per 

comporre il massimo tempo di ritardo e come questi tempi vengono usati nelle computazioni 

dei volumi di sicurezza. 

Il fattore temporale infatti gioca un ruolo fondamentale in quanto il calcolo dei volumi di lavoro 

avviene in linea e partendo dai dati raccolti dai sensori e dal robot. 

 

Nel capitolo precedente è stata introdotta la sincronizzazione temporale dei clock per poter 

confrontare direttamente i tempi impiegati (si veda la Fig. 4.2 e 4.3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4.3 ς Flow chart relativo al Calcolo degli spazi minimi di sicurezza. 
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Il problema è rappresentabile in Fig. 4.4. Il sistema acquisisce le posizioni di robot e uomo in 

determinati istanti, con una frequenza dipendente dai dispositivi fisici impiegati. 

 

 

 

 

 

Il sistema evolve però naturalmente in modo continuo e quindi si avrà che da quando i dati 

sono acquisiti a quando sono utilizzati il sistema sarà cambiato. Per questo motivo è importate 

conoscere con esattezza qual è lΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜΦ 

Nei prossimi paragrafi verranno spiegati innanzitutto quali sono i tempi di interesse per questo 

tipo di analisi. 

Figura 4.4 ς effetto dei ritardi temporali 
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4.2.1 Composizione del ritardo massimo 
 

Per come è stato costruito il sistema con la sua architettura, si avranno diversi componenti 

collegati alla rete. Questi componenti saranno sensori e robot, ognuno dei quali raccoglierà dei 

dati ad una frequenza diversa. Questa diversa frequenza di campionamento comporta quindi 

dei problemi in quanto i dati non sono sincroni e si ha un aggiornamento del dato solo ogni 

periodo di campionamento del sensore e/o robot. 

Il tempo di campionamento in questione coinvolge però solo un singolo nodo, non si considera 

il fatto che questo dato dovrà essere trasmesso, ricevuto da un CN e utilizzato insieme a dati 

provenienti da altri nodi generati a tempi diversi. 

tǊƻǇǊƛƻ ǇŜǊ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻǘƛǾƻ ŝ ǎǘŀǘƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ŜŦŦŜǘǘǳŀǊŜ ǳƴΩŀƴŀƭƛǎƛ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ǇƛǴ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǘŀΦ 

Posiamo innanzitutto il punto di vista sul nodo centrale CN in quanto è questo il nodo di 

riferimento temporale che raccoglierà tutti i dati e che dovrà poi usarli. EΩ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ŎƘŜ Ŝǎǎƻ 

conosca in modo esatto tutti i tempi che andranno a comporre il ritardo massimo e per fare ciò 

i termini dovranno essere specificati nei pacchetti provenienti dai singoli nodi.  

Per facilitare la comprensione analizziamo il seguente schema temporale di figura 4.5 che va ad 

esplicitare le varie componenti.  

Si considerino pertanto le linee temporali dei nodi SN e CN di Fig. 4.5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

[Ŝ ƭƛƴŜŜ ŎƻƭƻǊŀǘŜ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀƴƻ ƛƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ŎƘŜ Řŀǘƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ǇŜǊŎƻǊǊƻƴƻ ŘŀƭƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŀƭ 

calcolo dove: 

Tunpack 

Trecv(2) 

Tpack 

0 Tsample(1) 

Inizio 

acquisizione  

Ttx 

0 Trecv(1) 

Ttot(1) 

Tsample(2) 

Tpack Ttx 

Tunpack 

Tsn 

Tcn 

Figura 4.5 ς Basi temporali e composizione dei tempi 

Toff 
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¶ Tsampleόƛύ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ ǘŜƳǇƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǘŜǊƳƛƴŀ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ Řŀǘƻ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭ 

sensore. Non essendo dei sistemi con sistema operativo hard real time, e dato che la 

comunicazione tra Tsensore e rete avviene attraverso una porta USB, si deve tenere in 

conto della variabilità di questo periodo, monitorandolo ad ogni ciclo. 

¶ Tpack rappresenta il tempo necessario, una volta acquisito il dato, ad effettuare le 

ƻǇŜǊŀȊƛƻƴƛ ǇŜǊ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƛ Řŀǘƛ ƴŜƭƭŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻǊǊŜǘǘŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀ ŘŀǘƛΦ 

¶ Ttx ŝ ƛƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ ǘǊŀǎƳƛǎǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇŀŎŎƘŜǘǘƻ Ŏƻƴ ƛ Řŀǘƛ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘƛ ŘŀƭƭΩǳƭǘƛƳŀ 

acquisizione inseriti. 

¶ Tunpack è invece il tempo necessario, una volta ricevuto il pacchetto lato CN, a decriptarlo 

e a mettere il contenuto informativo del pacchetto nelle variabili locali che saranno 

usate per i calcoli dei volumi di sicurezza. 

Toff ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭΩoffset tra i clock dei due nodi calcolato in precedenza. 

Come risulta evidente dal grafico di Fig. 4.5 avremo quindi che il tempo totale che intercorre tra 

la richiesta del dato (quando il fenomeno fisico è osservato) e ƭΩƛǎǘŀƴǘŜ ƛƴ Ŏǳƛ ǉǳŜǎǘƻ Řŀǘƻ ŝ ǊŜǎƻ 

disponibile lato CN è pari a:  

Ὕ Ὥ Ὕ
 
Ὥ Ὕ Ὥ Ὕ Ὥ Ὕ Ὥ Ὕ   ВὮὭὸὸὩὶὯ  (8) 

 

 

Figura 4.6 ς Composizione del tempo di ritardo massimo 

 

Nella computazione viene incluso un termine di sommatoria degli scostamenti (jitter) in quanto 

tutte le grandezze temporali sono grandezze assimilabili ad una variabile casuale. 

Un analogo diagramma temporale si avrà anche per il nodo RN, in quanto anche il robot verrà 

interrogato periodicamente circa la sua posizione, che verrà inviata al nodo CN.  

Dopo questa fase di analisi, necessaria per identificare tutte le cause di ritardo in gioco in ogni 

ƴƻŘƻΣ ōƛǎƻƎƴŀ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ǎǳƭƭŀ ŎƻƳōƛƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊƛǘŀǊŘƛ ǇŜǊŎŜǇƛǘƛ Řŀƭ /b ǉǳŀƴŘƻ 

riceve i pacchetti provenienti sia dal sensore che dal robot. Infatti, come accennato in 

precedenza, si ha che i nodi hanno frequenze di acquisizione diverse, pertanto i pacchetti che 

arrivano al nodo centrale non saranno sincroni.  
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Al fine di considerare correttamente il lasso di tempo in cui il sistema non conosce le nuove 

posizioni di robot e operatore (blind time), è necessario considerare la combinazione del 

diagramma temporale lato sensore e lato robot. 

Il risultato è riportato in Fig. 4.7, dove la prima linea temporale è relativa al nodo SN, la seconda 

a CN e la terza a RN. Le linee dello stesso colore indicano dei pacchetti costruiti partendo da 

dati associati allo stesso istante temporale di osservazione. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In tale figura sono indicati: 

ω¢ss(i) è il tempo di campionamento del sensore (in cui è già incluso il tempo di packaging 

discusso precedentemente). 

ω¢rs(i) è il tempo di campionamento del robot, in cui è già incluso il tempo di packaging. 

Come messo in evidenza dal grafico, i pacchetti che contengono le informazioni relative 

ŀƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ŦŜƴƻƳŜƴƻ ŦƛǎƛŎƻ Řƛ ǳƴ ǇǊŜŎƛǎƻ ƛǎǘŀƴǘŜΣ ŀǊǊƛǾŀƴƻ ŀƭ ƴƻŘƻ /b ƛƴ ƛǎǘŀƴǘƛ 

temporali diversi.  

Questo provoca una serie di problematiche lŜƎŀǘŜ ŀƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƛ Řŀǘƛ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƻƴǎƛǎǘŜƴǘŜΦ 

SƛŎŎƻƳŜ ǳƴƻ ŘŜƛ ŘǳŜ ƴƻŘƛ ŀǾǊŁ ǳƴŀ ŦǊŜǉǳŜƴȊŀ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻΣ ǎƛ ŀǾǊŁ ŎƘŜ ǳƴ Řŀǘƻ ǾƛŜƴŜ 

ŀŎǉǳƛǎƛǘƻ ǇƛǴ ǾƻƭǘŜ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀƭƭΩŀƭǘǊƻΦ Si considera quindi come blind time complessivo del 

sistema il caso peggiore, ossia quello indicato da T1. In questo modo siamo sicuri che entro un 

periodo di durata T1 arriveranno almeno dei dati aggiornati con cui fare un calcolo consistente 

degli spazi di sicurezza. 

T1 

0 

0 

0 

Tss1 Tss2 

Trs1 Trs2

 
 Trs1 

Trs3

 
 Trs1 

Trs4

 
 Trs1 

 Χ 

Trsi

 
 Trs1 

T1 

 Χ 

Figura 4.7 ς Sfasamenti temporali delle osservazioni dello stesso fenomeno. 
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Tcn
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trn

 

 tsn 
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Il calcolo degli spazi di sicurezza sarà effettuato in tempo reale e periodicamente. Ogni periodo 

Tcalc viene calcolato il valore puntuale di pericolo associabile al robot usando i dati più aggiornati 

che si hanno a disposizione, a questo calcolo sarà applicata una maggiorazione calcolata 

partendo dal periodo T1.  

tƻǎǎƛŀƳƻ ƻǊŀ ŦƻǊƳǳƭŀǊŜ ŀƴŀƭƛǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ˍΣ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘŀ 

per calcolare d†. 

 

† Ὕ ЎὝ ЎὝ  ЎὝ  ЎὝ  В ὮὭὸὸὩὶίὯ        (9) 

Dove Toffset rappresenta la differenza tra i clock di sensore e robot,  ЎὝ  rappresenta la 

differenza tra i periodi di campionamento di Robot e Sensore, ЎὝ  rapprensenta la differenza 

tra i tempi di trasmissione mentre ЎὝ  ȟЎὝ  rappresentano la differenza dei tempi 

impiegati per trasformare i dati reali in pacchetti in rete. 

Il termine di sommatorie dei jitter temporale, come nel caso precedente, indica il rumore 

statistico legato alla variabilità dei tempi considerati. 

Nel caso migliore i tempi di trasmissione, pack e unpack sono trascurabili in quanto le 

ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŜ ǎƻƴƻ ŘŜƭƭΩƻǊŘƛƴŜ ŘŜƛ ƳƛŎǊƻǎŜŎƻƴŘƛΦ vǳŜǎǘŀ ŀǎǎǳƴȊƛƻƴŜ ŝ ǾŜǊƛŦƛŎŀǘŀ Ŏƻƴ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 

diretta dalle molteplici campagne di misurazione dei tempi, riportate nel capitolo 3. 
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4.2.2 Composizione delle incertezze spaziali 
 

Calcolata e misurata questa incertezza temporale † il prossimo passo è quello di trasformare 

ǉǳŜǎǘŀ ƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ƴŜƭƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǎǇŀȊƛŀƭŜ ʶ όǎƛ ǾŜŘŀ ʶ ƛƴ CƛƎΦ пΦоύΦ 

Questa incertezza spaziale può essere vista come composta da due macro componenti: 

iƭ ǇǊƛƳƻ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ŝ ƭΩinput distance penalty Ὠ  Ŝ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǎǇŀȊƛŀƭŜ ŎƘŜ ǎƛ Ƙŀ ŀ 

causa della incertezza temporale †.  

Supponiamo in prima approssimazione di considerare la velocità istantanea del robot, in quanto 

è un dato facilmente disponibile, quindi avremo: 

ὠ           (10) 

 

da cui si ottiene:  

Ὠ ὠϽ†         (11) 

VR  rappresenta la velocità istantanea del robot (in modulo) mentre † ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭΩƛƴŎŜǊtezza 

temporale. 

Con questa formula si riesce a capire qual è la distanza da mantenere da un punto del robot che 

si muove con una velocità VR  in ogni istante, solo per il fatto che i pacchetti che arrivano al 

nodo CN sono affetti da questa incertezza temporale. 

Nel caso limite in cui la velocità del robot è nulla sarebbe sbagliato considerare una distanza da 

ƳŀƴǘŜƴŜǊŜ ŀƴŎƘΩŜǎǎŀ ƴǳƭƭŀ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ƛƭ Ǌƻōƻǘ ƴŜƭ ƭŀǎǎƻ Řƛ ǘŜƳǇƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƴƻƴ ǾƛŜƴŜ monitorato 

potrebbe eseguire un qualche moto. Per garantire anche in questa situazione una distanza 

minima, viene utilizzata la seguente formula: 

Ὠ ὥ †z          (12) 

 

Dove ὥ  ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƳŀǎǎƛƳŀ Řƛ ǎǇǳƴǘƻ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ǉǳŀƴŘƻ ŝ 

completamente fermo. 

[ΩŀƭǘǊŀ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ Řƛ ƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǎǇŀȊƛŀƭŜ ŝ Řŀǘŀ ŘŀƭƭΩoutput distance penalty  Ὠ , che è dovuta 

ŀƭƭΩƛƴŎŜǊǘŜȊȊŀ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ƭŜƎŀǘŀ ŀƭ ŦŜƴƻƳŜƴƻ ŘŜƭƭŀ ŦǊŜƴŀǘŀ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΦ Lo spazio di fermata del 

Ǌƻōƻǘ ŝ ŘŜŦƛƴƛǘƻ Řŀƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ŎƘŜ ƛntercorre tra 

ƭΩŜƳƛǎǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ŎƻƳŀƴŘƻ Řƛ ǎǘƻǇ Ŝ ƭΩŜŦŦŜǘǘƛǾŀ ŦŜǊƳŀǘŀ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΦ ¢ŀƭŜ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ŝ ŀǎǎƻŎƛŀōƛƭŜ ŀŘ ǳƴ 

tempo di fermata attraverso una relazione complessa che lega la dinamica del robot, la 

traiettoria corrente, la configurazione del robot e il carico. In ultima analisi, la 
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ŘƛǎǘŀƴȊŀκƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ Řƛ ŦǊŜƴŀǘŀ ǎƻƴƻ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘƛ ŘŀƭƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƻǊŜ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ 

e dalle caratteristiche del controllo finalizzate alla realizzazione di tale traiettoria.  

Il modo in cui è stato ricavato questo spazio in questo lavoro di tesi è invece di tipo 

sperimentale e verrà illustrato nel seguito. Per avere una mappa degli spazi di frenata bisogna 

ƳƛǎǳǊŀǊŜ ǘǳǘǘƛ ƛ ǘŜƳǇƛ Řƛ ŀǊǊŜǎǘƻ ƛƴ ƻƎƴƛ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǎǳƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ 

lavoro. In ognuna di queste configurazioni è poi necessario far variare la velocità di partenza.  

Sono stati misurati i tempi di frenata e gli spazi solo in alcune configurazioni del robot e con 

alcune condizioni iniziali. 

¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ƻǘǘŜƴǳǘƛ ǎƛŀ ƭΩƛƴǇǳǘ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ǇŜƴalty (Ὠύ ŎƘŜ ƭΩƻǳǘǇǳǘ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ǇŜƴŀƭǘȅ όὨ ), si devono 

ǎƻƳƳŀǊŜ ǘǊƻǾŀƴŘƻ ŎƻǎƜ ƭŀ ƳŀǎǎƛƳŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ŎƘŜ ǇŜǊŎƻǊǊŜǊŁ ƛƭ Ǌƻōƻǘ ǎŜ ƛƴ ǉǳŜƭƭΩƛǎǘŀƴǘŜ ŦƻǎǎŜ 

generato un segnale di stop: 

 Ὠ Ὠ Ὠ              (13) 

 

Bisogna prestare attenzione perché questa distanza è riferita ad un punto del robot, quindi 

bisogna procedere per tutti i punti del braccio robotico in modo da conoscere la distanza che si 

deve mantenere. 

Il risultato è quindi quello di disegnare un insieme di punti attorno al robot che hanno una 

distanza ben precisa dal robot. Questa procedura sarà descritta nel prossimo paragrafo. 
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4.3 Danger Field 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una volta calcolata la distanza Ὀ  e misurata la distanza effettiva tra uomo e robot ς passi 

che rappresentano il nucleo di applicazioni HRC di tipo SSM ς è anche possibile utilizzare le 

informazioni ottenute dal monitoraggio di cella allo scopo di implementare anche politiche di 

collision avoidance o manovre evasive. Tra esse, le tecniche basate su campi di rischio 

ŘƛǇŜƴŘŜƴǘƛ Řŀƭƭŀ ǘǊŀƛŜǘǘƻǊƛŀ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ǎƛ ǇǊŜǎǘŀƴƻ Ƴƻƭǘƻ ōŜƴŜ ŀŘ ƛƴǘŜƎǊŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ Řƛ 

livello di rischio associato ad una determinata distanza critica.  

Tra queste tecniche, Il danger field [22][23] è ad esempio un campo vettoriale che indica il 

livello di pericolo associato alla vicinanza di un robot, tenendo in considerazione la posizione del 

Ǌƻōƻǘ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀ ǉǳŜƭƭŀ ŘŜƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻΣ ŀƭƭŀ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ǊŜƭŀǘƛǾŀ Řei due attori e alla direzione della 

velocità degli stessi. Il campo è continuo su tutto il dominio e rappresenta una grandezza 

intensiva della pericolosità del moto del robot in un dato istante. La distanza minima (grandezza 

estensiva) può quindi essere iƳǇƛŜƎŀǘŀ ǇŜǊ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǘŀƭŜ ŎŀƳǇƻ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ Řƛ 

Figura 4.8 ς Flow chart. Danger Field 
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rischio associato a tale distanza. Data la natura traiettoria-dipendente di entrambi i principi 

cinematici (distanza minima e danger field), le grandezze disponibili possono venire impiegate 

come efficace misura di ripianificazione del moto allo scopo di mantenere adeguatamente 

lontana la condizione  di rischio. 

In seguito vengono riportate e riassunte da [22],[23] le definizioni matematiche dalle quali sono 

stati sviluppati gli algoritmi utilizzati nello sviluppo di questa tesi. In appendice A sono state 

inserite le definizioni matematiche. 

VŜǊǊŁ ƻǊŀ ƛƴǘǊƻŘƻǘǘŀ ǳƴΩistanza del danger field, ossia la funzione che rispetta tutte le proprietà 

che si sono elencate prima, che sarà ad utilizzata ai fini pratici. Consideriamo una funzione, 

valida per il singolo punto descriǘǘŀ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭΩŜǉǳŀȊƛƻƴŜΥ 

ὈὊ►ȟ►◄ȟ○◄  
ᴁ►►◄ᴁ

 
ᴁ○◄ᴁ ►►◄ȟ○◄

ᴁ►►◄ᴁ
        (14) 

dove Ὧ  ȟὯ e ‎ sono delle costanti positive che possono essere scelte arbitrariamente, r il 

vettore che identifica un punto nello spazio in cui viene calcolato il danger field mentre 

►◄ Ὡ ○◄ sono la posizione e la velocità di un elemento infinitesimo del link robotico che si sta 

considerando. 

Il cumulative kinetostatic danger field ƛƴŘƻǘǘƻ Řŀƭ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƻ link robotico sarà 

ottenuto mediante integrazione della funzione sopra indicata, ossia: 

ὅὈὊ►ȟ►░ȟ►░ ȟ○░ȟ○░ Ὧ᷿
Ѝ  

Ὧ‎ ᷿
Ѝ

ὨὸὯ᷿
 
Ὠὸ     

(15) 

 

9Ω ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ ŎƘŜ ǉǳŜǎǘƛ ƛƴǘŜƎǊŀƭƛ ǎƛŀƴƻ ǘǳǘǘƛ ǊƛǎƻƭǾƛōƛƭƛ ŀƴŀƭƛǘƛŎŀƳŜƴǘŜΥ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻΣ ǳƴŀ 

volta ottenute le primitive, il valore del danger field in ogni punto sia ricavabile per via 

ŀƭƎŜōǊƛŎŀΣ ǎŜƴȊŀ ŘƻǾŜǊ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ƻƎƴƛ Ǿƻƭǘŀ ƭΩƛƴǘŜƎǊŀƭŜ ǎǘŜǎǎƻΦ 

Per verificare la correttezza dei calcoli, e per essere sicuri del significato fisico delle grandezze 

che si stanno calcolando, è stata compiuta un analisi su un manipolatore a 2 link. Inoltre, per 

semplicità di calcolo andremo a calcolare il danger field in uno spazio 2D quindi su un piano di 

lavoro. 

La prima cosa necessaria per questo calcolo è la determinazione delle primitive dei tre integrali 

indicati in precedenza. Una volta determinate queste primitive si ha a disposizione la formula 

algebrica che sarà utilizzata in ogni punto dello spazio per calcolare il danger field. 

Si introduce quindi una discretizzazione in quanto non è possibile ovviamente calcolare le 

grandezze continue, ma con un passo di discretizzazione sufficientemente piccolo questa 

approssimazione è accettabile. La discretizzazione è relativa sostanzialmente ai punti 

considerati, sia dello spazio di lavoro che del robot. Lo spazio di lavoro è discretizzato con una 
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griglia di passo Ўὼ Ўώ πȢρ ὧά, in cui ogni elemento sarà memorizzato in una matrice, in cui 

gli indici rappresentano la posizione. 

Per visualizzare in modo grafico questo campo nello spazio si è utilizzata una griglia bi-

dimensionale con granularità pari a quella della discretizzazione dello spazio. In questo modo gli 

indici della griglia corrispondono ad una data posizione spaziale mentre il valore del danger 

field viene scritto nella cella corrispondente a quegli indici. 

Quindi si andrà a discretizzare anche il robot, in cui ogni link è visto come una sequenza di 

punti.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il passo di discretizzazione è identico, sia per lo spazio di lavoro che per il robot. In Fig. 4.10 

sono state riprese le grandezze, già introdotte in precedenza, che saranno utilizzate nel calcolo, 

anche per visualizzare fisicamente le quantità indicate. 

 

 

 

 

 

 

Figura 4.9 ς rappresentazione 2d del robot discretizzato 
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Per il calcolo del danger field si è poi utilizzata una specializzazione della funzione, in particolare 

saranno utilizzati i seguenti valori per i parametri:Ὧ ωπȟὯ ρππ Ὡ ‎ ρππȢ 

Ὧ ωπȟὯ ρππ Ὡ ‎ ρππȢ 

Il valore di questi parametri è stato ottenuto empiricamente, ricavandoli sulla base del modello 

del robot utilizzato. 

Il robot è quindi stato discretizzato in un numero ben definito di punti, di cui conosciamo la 

posizione ad ogni istante. 

Per il calcolo delle coordinate di questi punti che costituiscono il robot si è proceduto nel 

seguente modo: data la posizione delle estremità dei link, si ricostruiscono i segmenti analitici e 

ƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ŘŜƛ Ǉǳƴti secondo lo schema di Fig. 4.11. 

 

 

 

 

 

 

 

 

r 

rt 

r - rt 

vt 

Figura 4.10 ς ƎǊŀƴŘŜȊȊŜ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǘŜ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ǎƛƳǳƭŀȊƛƻƴŜ ŘƻǇƻ ƭŀ ŘƛǎŎǊŜǘƛȊȊŀȊƛƻƴŜ 



 

pag. 52 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Misurazione delle 

coordinate di inizio e fine 

link 

Calcolo del coefficiente 

angolare e del termine noto, 

m e q. 

m = 0 

Coordinate X, calcolate 

incrementalmente. 

Coordinate Y, costante e 

sempre uguale alla y del 

primo punto 

ŘƛǎŎǊŜǘƛȊȊŀǘƻ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻΦ 

Coordinate X, calcolate 

incrementalmente. 

Coordinate Yi = m*Xi + q 

Figura 4.11 ς Algoritmo di discretizzazione e di calcolo delle coordinate. 
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A questo punto una volta calcolate le coordinate degli elementi che compongono i link del 

robot, ad ognuno di questi punti deve essere associata la propria velocità. Come per le 

coordinate del gomito e del polso si possono calcolare le velocità associate, o per misura diretta 

o per differenziazione delle posizioni misurate in due istanti successivi a breve distanza di 

tempo. 

Per associare ad ogni punto dei segmenti ricostruiti precedentemente una velocità, si è 

uǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŘŜƭ ǇǊƻŦƛƭƻ Řƛ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ǘǊƛŀƴƎolare come indicato in Fig. 4.12. Quindi, una 

volta nota la velocità degli estremi dei link è possibile ricreare il profilo di velocità. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Della velocità per ogni punto del link, non si conosce ǎƻƭƻ ƭΩƛƴǘŜƴǎƛǘŁ Ƴŀ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜ 

componenti sui tre assi cartesiani. 

In questo modo si conosce la direzione e il verso della velocità in questione, riuscendo così a 

ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ƭΩŀƴƎƻƭƻ ŎƘŜ ǉǳŜǎǘƻ ǾŜǘǘƻǊŜ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ŦƻǊƳŀ Ŏƻƴ ƛƭ ǾŜǘǘƻǊŜ ŘƛǎǘŀƴȊŀ tra punto e 

elemento del link. 

A questo punto tutti gli elementi necessari per il calcolo del danger field sono disponibili. 

9Ω ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǘŜƴŜǊŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ŎƘŜ ƛƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ŎƘŜ ǾƛŜƴŜ ŜǎŜƎǳƛǘƻ ǎŜǊǾŜ ǇŜǊ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ƛƭ danger 

field di tutto  lo spazio di lavoro. Questo calcolo è stato eseguito per comprendere il 

comportamento e la velocità con cui si modifica il danger field rispetto alla velocità di 

movimento del robot. 

Lo schema di flusso di Fig. 4.13 ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ŎƘŜ ŝ ǎǘŀǘƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǘƻ ƛƴ aŀǘƭŀō ŜŘ 

è stato utilizzato per le verifiche di consistenza. In questo algoritmo è fondamentale che tutti gli 

elementi siano discretizzati con lo stesso passo, in modo da non avere le matrici 

rapprensentanti lo spazio di lavoro e i valori del danger field di dimensioni diversa. I vettori 

rappresentanti i singoli elementi dei link e le relative velocità verranno poi rappresentate in 

questo ambiente. 

 

Figura 4.12 ς profilo di velocità di un link 
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Le immagini in seguito riportate sono quelle relative al caso 2D, in cui si seleziona una quota 

dello spazio di lavoro e si vanno a rappresentare le curve di livello del danger field e i link del 

robot. Le matrici risulteranno quindi bidimensionali così come le coordinate dei link saranno 

espresse solo in funzione delle coordinate cartesiane. 

Acquisizione 

posizione e 

velocità robot 

Ricostruzione link 

discretizzato e 

relative velocità 

Calcolo del DF 

nelle coordinate 

corrispondenti a 

(i,j,k). 

Valore del DF inserito 

nella posizione corretta 

della griglia. 

Ciclo che scandisce tutta la 

griglia dello spazio di lavoro. 

Rappresentazione 

Danger field nelle 

condizioni 

specifiche. 

Figura 4.13 ς Cƭƻǿ ŎƘŀǊǘ ŘŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ ƎŜƴŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ŘŀƴƎŜǊ ŦƛŜƭŘ 
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Figura 4.14 ς danger field bidimensionale di un manipolatore costituito da 2 link 

Come ǎƛ ǇǳƼ ǾŜŘŜǊŜ ŘŀƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ пΦмп le curve di livello creeranno una sorta di mappa di 

ŎƻƭƻǊƛ ŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜƴǎƛǘŁ ŘŜƭ ƭƻǊƻ ǾŀƭƻǊŜΦ  

La scala cromatica utilizzata è dal blu al rosso dove le colorazioni blu indicano valori inferiori 

crescendo fino ai colori rossi. Il danger field tiene quindi conto della posizione dello spazio di 

lavoro rispetto a cui è calcolato, ma soprattutto è fortemente dipendente dalla velocità e dalla 

direzione della velocità. I vettori rappresentati sono le velocità agli estremi di ogni link e la bolla 

rossa costruita attorno al robot sarà deformata secondo questi vettori. 

9Ω fondamentale vedere che, nel verso opposto di questi vettori velocità, il danger field è 

praticamente nullo in quanto il movimento del robot sarà nella direzione opposta, eccezion 

fatta per una piccola zona che viene mantenuta con un livello di elevato pericolo in quanto per 

effetto delle latenze di rete non si può sapere il comportamŜƴǘƻ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ƛƴ ǉǳŜƭƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ Řƛ 

tempo, per cui potrebbe anche invertire il moto.  

9Ω ǎǘŀǘŀ Ǉƻƛ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘŀ ƭŀ ǎƛƳǳƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴŀ ǘǊŀƛŜǘǘƻǊƛŀ ŎƻƳǇƛǳǘŀ Řŀƭ Ǌƻōƻǘ ǇŜǊ ǾŜŘŜǊŜ ƭŀ 

variabilità del danger field in funzione della posizione ma soprattutto della velocità. 

La simulazione è stata effettuata sfruttando un modello del manipolatore KUKA LWR: 
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Figura 4.15 ς proiezioni del modello robot 

 

Volendo utilizzare un modello 2D, verrà quindi considerata ƭŀ Ǿƛǎǘŀ ŘŀƭƭΩŀƭǘƻΤ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻ ƛƭ 

robot è assimilabile a 2 linkΥ Řŀƭƭŀ ōŀǎŜ ŀƭ ƎƻƳƛǘƻΣ Ŝ Řŀƭ ƎƻƳƛǘƻ ŀƭƭΩend-effector, senza 

considerare i gradi di libertà aggiuntivi. 
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Figura 4.16 ς Determinazione di curve iso-rischio. 

 

/ƻƴŎŜƴǘǊƛŀƳƻ ƻǊŀ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ǎǳƭƭŜ ŎǳǊǾŜ Řƛ ƭƛvello (blocco rosso in Fig. 4.16): esse 

rappresentano un insieme di punti tutti allo stesso potenziale, cioè un insieme di punti che 

hanno lo stesso valore di danger field. 

Questo risultato può essere osservato da 2 punti di vista duali:  

¶ fissato un valore di danger field si estrae una curva di livello che rappresenta tutti i punti 

a quel valore ; 

¶ fissata una distanza, si può calcolare un valore del danger field associato a quella 

distanza. 

 

9Ω ǇǊƻǇǊƛƻ ǎǳ ǉǳŜǎǘŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ŎƘŜ ǎƛ ŝ Ŧƛǎǎŀǘŀ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜΦ 

Infatti con i calcoli precedentemente introdotti si è giunti alla conclusione che in ogni istante, 

ƴƻǘŜ ƭŀ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ǊŜƭŀǘƛǾŀ Ŝ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀȊƛƻƴŜ ǎƛ ŝ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ǉǳŀƴǘΩŝ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ƳƛƴƛƳŀ 

che si deve mantenere dal robot. 
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 Figura 4.17 ς Rappresentazione della curva iso-rischio corrispondente alla distanza minima di sicurezza. 

A questo punto questa distanza è quella che useremo nel calcolo del valore del danger field di 

soglia. Non verranno più inserite nella funzione le coordinate di un punto esterno generico, ma 

verrà inserita direttamente la distanza che si deve rispettare alla luce dei calcoli effettuati, cioè 

ὈὊὨ ȟ○►ȟ○╗ . 

LΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ŝ ǎǘŀǘƻ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻ Ŏƻme specificato nella figura 4.18.  

Si noti che in questo caso le uniche informazioni sono relative alla distanza e alla velocità, 

vettoriale in modo da conoscerne la direzione, con cui si muove il robot. Il risultato sarà dunque 

un valore scalare che rappresenta la soglia in un dato istante di tempo. 

Il calcolo, a differenza di quello effettuato per il danger field su tutto lo spazio di lavoro, è un 

conto algebrico che risulta poco dispendioso computazionalmente. Questo è fondamentale per 

mantenere al minimo le componenti temporali di ritardo. 

Questo procedimento ci consentirà quindi di calcolare una soglia dinamica, che evolve con 

ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀΣ ŜǾƛǘŀƴŘƻ ŎƻǎƜ Řƛ ŘƻǾŜǊ Ŧƛǎǎŀre a priori un valore che impedire così un 

buon funzionamento al sistema. 
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Per quanto riguarda il calcolo del danger field ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻΣ ǉǳŜǎǘƻ ŀƭǘǊƻ ƴƻƴ ŝ ŎƘŜ ǳƴŀ 

semplificazione del caso studiato in precedenza su tutto lo spazio di lavoro. Infatti si avrà che 

ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƴƻƴ ŝ Ǿƛǎǘƻ ŎƘŜ ŎƻƳŜ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ Řƛ ǳƴƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ Ŝ ǉǳƛƴŘƛΣ Ŏƻƴ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŀƭƭƻ 

schema a blocchi in figura 4.18, una sola iterazione del ciclo sullo spazio di lavoro. Associato a 

questo ostacolo ci sarà però una velocità con cui esso si muove. 

9Ω ǉǳƛƴŘƛ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǘŜƴŜǊƭŀ ƛƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ŀǾŜǊŜ ǳƴ ǎƛǎǘŜƳŀ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ ŎƻƴǎƛŘŜǊƛ ƴƻƴ ǎƻƭƻ 

la velocità del robot ma la velocità relativa uomo-robot. Le velocità saranno scomposte quindi 

nelle tre componenti cartesiane e si considererà una velocità relativa calcolata come:○►▄■

○►▄■ 

○►▄■●
○►▄■◐
○►▄■◑

 

 Dove ogni componente ὺ     ὴὩὶ Ὥ ὼȟώȟᾀ  viene calcolata nel seguente modo: 

ὺ  
ὺ ὺ          ίὩ ὺ ὺz π 
ὺ ὺ         ίὩ ὺ ὺz π

         (16) 

Cioè le componenti si sommano se sono di verso opposto mentre si sottraggono se sono dello 

stesso verso. 

Calcolo Ὠ  ƴŜƭƭΩƛǎǘŀƴǘŜ 

di tempo corrente. 

Calcolo velocità associata 

ŀƭƭΩŜƴŘ-effector. 

Calcolo del danger Field 

relativo alla posizione a 

distanza Ὠ Ȣ 

ὸὬ ὈὊὨ ȟ○►Ȣ 

Figura 4.18 ς Algoritmo per il calcolo del danger field 
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Figura 4.19 ς /ŀƭŎƻƭƻ ŘŀƴƎŜǊ ŦƛŜƭŘ ŀǎǎƻŎƛŀǘƻ ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻΦ 

{ƛ ƳƻŘƛŦƛŎŀ ŘǳƴǉǳŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ CƛƎ пΦм8 in quello di Fig. 4.20. 

[ΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƛƴ ǇǊƛƳŀ ŀǇǇǊƻǎǎƛƳŀȊƛƻƴŜ ŝ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀōƛƭŜ ŎƻƳŜ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜΣ ǇŜǊƼ ƴŜƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁ 

ŀǾǊŁ ǳƴ ƛƴƎƻƳōǊƻ ŘƻǾǳǘƻ ŀƭƭΩŜǊǊƻǊŜ Řƛ tracking dello strumento e alle dimensioni fisiche 

ŘŜƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ǎǘŜǎǎƻΦ 

Viene quindi considerata, per una maggiore precisione, un insieme di punti in particolare una 

circonferenza, per rappresentare questo ingombro. Nel calcolo del valore del danger field verrà 

ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻ ǳƴ ǎƻƭƻ Ǉǳƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ Ŝ ǇŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ǎŜƳǇǊŜ ƛƭ Ŏŀǎƻ ǇŜƎƎƛƻǊŜ ǎŀǊŁ ǎŎŜƭǘƻ il 

punto a distanza minima. 

Anche in questo caso, come per il calcolo del valore di soglia, avremo che il calcolo è un 

operazione algebrica in quanto la primitiva che costituisce la funzione danger field è stata 

estrapolata in precedenza. Si determina istante per istante il valore scalare che viene associato 

al singolo ostacolo. 

Nel caso fossero presenti più ostacoli il calcolo viene effettuato una volta per ogni ostacolo. 

Il carico computazionale dovuto alle operazioni è comunque irrilevante e si riesce a mantenere 

così il calcolo in tempo reale. 
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Completata questa fase di analisi e di impostazione dei calcoli è stata realizzata una simulazione 

su una traiettoria in Matlab, in cui è stato simulato anche il moto di tre ostacoli nello spazio di 

lavoro. 

Per semplicità e chiarezza di rappresentazione dei risultati è stato realizzato il calcolo nel caso 

bidimensionale.  

Il robot eseguirà una rototraslazione ad una quota fissata mentre i tre ostacoli si muoveranno di 

movimenti puramente traslatori. 

Misura di posizione e 

ǾŜƭƻŎƛǘŁ ŘŜƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ Ŝ ŘŜƭ 

robot nel dato istante 

Discretizzazione link robot 

e creazione del vettore 

velocità di ogni punto. 

Calcolo danger field 

ŀǎǎƻŎƛŀǘƻ ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻΦ 

ὺὥὰόὩὈὊὶȟὺȟὶȟὺ  

Figura 4.20 ς ŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǇŜǊ ƛƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŀƴƎŜǊ ŦƛŜƭŘ ŀǎǎƻŎƛŀǘƻ ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ 
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Figura 4.21 ς tƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ ŘŜƭƭŀ ǘǊŀƛŜǘǘƻǊƛŀ ǇƭŀƴŀǊŜ 

 

 

Figura 4.22 ς Posizione del robot al termine della traiettoria planare 
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In seguito vengono riportate le immagini che rappresentano delle istantanee della simulazione 

di traiettoria. 

[ŀ ƭƛƴŜŀ Ǌƻǎǎŀ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ƳƛƴƛƳŀ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀΣ ƻǎǎƛŀ ƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ŘŜƛ Ǉǳƴǘƛ ŎƘŜ 

ŎƻǎǘƛǘǳƛǎŎŜ ƭŀ ǎƻƎƭƛŀ ŜƴǘǊƻ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƴƻƴ ŘŜǾŜ ŜƴǘǊŀǊŜΣ ƻƭǘǊŜ ƭŀ ǉǳŀƭŜ ŝ ƎŀǊŀƴǘƛǘŀ 

ƭΩŀǎǎŜƴȊŀ Řƛ ŎƻƭƭƛǎƛƻƴƛΦ 

Le immagini sono divise su due colonne. Nella colonna di sinistra sono rappresentati gli 

ingombri degli ostacoli, i link del robot e la rappresentazione dello spazio minimo di sicurezza 

nelle condiziƻƴƛ ƛƴŘƛŎŀǘŜ ƴŜƭƭΩƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Figura 4.23 ς simulazione traiettoria planare con rappresentazione spazi minimi di sicurezza 
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Nella colonna di destra sono rappresentati il danger field ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ Ŝ ƛ Ǝƭƛ 

ƻǎǘŀŎƻƭƛ ŎƘŜ Ƙŀƴƴƻ ǳƴ ŎƻƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘƛǇŜƴŘŜƴǘŜ ŘŀƭƭΩƛƴǘŜƴǎƛǘŁ ŘŜƭ danger field. 

La scala cromatica utilizzata è la stessa sia per lo spazio di lavoro che per gli ostacoli. Si parte dal 

blu per indicare situazioni di sicurezza elevata, poi ciano, verde e infine rosso nelle zone in cui la 

ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ŝ ŀƭ ƭƛƳƛǘŜ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ŝ ŀƭ ƭƛƳƛǘŜ ŘŜllo spazio minimo di sicurezza. 

Nella simulazione è stato considerato un ingombro degli ostacoli pari a 0.6 m, considerando che 

ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ Ǉƻǎǎŀ ŜǎǎŜǊŜ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴ ǳƻƳƻΦ 9ǎǎŜƴŘƻ ŎƻǎƜ ŀƳǇƛŀ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻƎƎŜǘǘƻ ŜŘ 

ŜǎǎŜƴŘƻ άƛŘŜŀƭŜέ ƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ Řƛ ƳƛǎǳǊŀΣ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ǎƻƴƻ ƴƻǘŜ ƭŜ ǇƻǎƛȊƛƻƴƛΣ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ 

ŎƛǊŎƻƴŦŜǊŜƴȊŀ ŎƻƛƴŎƛŘŜ Ŏƻƴ ǉǳŜƭƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴƎƻƳōǊƻ ǎǘŜǎǎƻΦ 

Si sottolinea il fatto che in ogni istante della simulazione viene esŜƎǳƛǘƻ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ ŦƛƎǳǊŀ пΦн 

in cui viene fatta una comparazione tra il valore di soglia e il valore attuale. 

{Ŝ ƭΩŜǎƛǘƻ ŘŜƭ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻ ǊŜǎǘƛǘǳƛǎŎŜ ǳƴ ǾŀƭƻǊŜ Řƛ ǎƻƎƭƛŀ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ŘŜƭ ǾŀƭƻǊŜ ŀǘǘǳŀƭŜ allora il 

sistema viene lasciato evolvere liberamente. 

±ƛŎŜǾŜǊǎŀ ǎŜ ƭŀ ǎƻƎƭƛŀ ŘƛǾŜƴǘŀ ƳƛƴƻǊŜ ƻ ǳƎǳŀƭŜ ŘŜƭ ǾŀƭƻǊŜ ŀǘǘǳŀƭŜ ŀƭƭƻǊŀ ǎƛ ŀǾǊŁ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ 

un semplice algoritmo di per. 

Il caso di soglia minore del valore, in realtà, non si raggiunge mai in quanto per come è costruito 

ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǉǳŀƴŘƻ ƛƭ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻ ǊŜǎǘƛǘǳƛǎŎŜ ǳƴ ǾŀƭƻǊŜ ǳƎǳŀƭŜ ǎƛ Ƙŀ ƎƛŁ ǳƴŀ ǊƛǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ 

traiettoria del robot. Questa nuova traiettoria sarà fatta in modo tale da abbassare il valore 

attuale di danger field in modo che ritorni sotto la soglia. Il modo più semplice è quello di far 

ŀƭƭƻƴǘŀƴŀǊŜ ƛƭ Ǌƻōƻǘ ŘŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƛƴ ŘƛǊŜȊƛƻƴŜ ƻǇǇƻǎǘŀ ŀƭƭŀ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ŘŜƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ƛƴ ƳƻŘƻ 

da far decrescere il valore in modo significativo ed aumentare contemporaneamente il valore 

della soglia in quanto cambieranno le grandezze relative al moto del robot. 
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Capitolo 5  

Simulazioni e Test 

In questo capitolo verranno presentati i test effettuati sul sistema fisico reale, in fase di 

prototipazione, e le simulazioni fatte sulla base delle misurazioni effettuate sul campo per 

quanto riguarda il secondo ambiente di sviluppo. 

Il primo sistema fisico su cui sono stati eseguiti i test è composta da un manipolatore a 7 gradi 

di libertà KUKA LWR4+, un sistema di tracking ottico infrarosso a marker passivi NDI Polaris 

SPECTRA ®, e i relativi PC di asservimento (Vedi Fig. 5.1) 

 

Figura 5.1 ς Architettura del primo sistema fisico. 
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Rispetto alla Fig. 5.1 il CheckNode è implementato su una piattaforma Linux Real Time 

(Xenomai), analogamente al Robot Node, mentre il Sensor Node è implementato su una 

piattaforma Linux standard.  

 

Il secondo sistema fisico è invece composto da 2 robot COMAU NS16, un sistema di sensori 

radio non real-time che sfruttano il principio di localizzazione radio passiva (device free 

localization o DFL). 

 

Figura 5.2 ς Architettura del secondo sistema fisico. 

 

La versione completa dei dispositivi (Robot Node e Sensor Node) integrati in una SafeNet (Vedi 

Fig. 5.2) sono occasionalmente sostituiti, per fini di facilità di sperimentazione, dalla 

architettura semplificata di Fig. 5.3. 

 



 

pag. 67 
 

 

Figura 5.3 ς Architettura semplificata utilizzata nel secondo sistema fisico analizzato. 

 

 

Nel seguito verranno illustrati nel dettaglio i due sistemi e i test effettuati. 
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5.1 Sistema Prototipale 
 

Verrà ora fatta una panoramica sugli elementi che compongono il sistema che è stato utilizzato 

come sistema con cui validare le simulazioni svolte in precedenza. 

Saranno poi presentati i risultati delle prove sperimentali. 

La configurazione del sistema è quella descritta in Fig. 5.4. 

 

Figura 5.4 ς Configurazione sistema prototipale di validazione 

In tale figura sono presenti e utilizzati attivamente i seguenti dispositivi: 

¶ un manipolatore kuka modello LWR4+; 

¶ un sensore ottico IR (infrarossi); 

¶ un pc embedded che funziona da nodo RN; 

¶ un sistema real-time che funziona da nodo CN; 

¶ un sistema non real time che funziona da nodo SN. 

Il secondo robot KUKA LWR 4+, a sinistra in Fig. 5.1, è stato usato come ostacolo e quindi un 

utilizzo passivo. 
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Negli sviluppi ŦǳǘǳǊƛΣ ǎƛ ǾǳƻƭŜ ŦŀǊŜ ǉǳŀƭŎƘŜ ǘŜǎǘ Ŏƻƴ ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƳƻōƛƭŜΣ ǇŜǊŎǳƛ ǾŜǊǊŁ ǳǎŀǘƻ 

attivamente anche il secondo manipolatore. 

Andiamo ora ad analizzare nel dettaglio le caratteristiche dei vari elementi. 
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5.1.1 Manipolatore Kuka LWR4+ 
 

Il Kuka LightWeight Robot (LWR) [20], [21] (si veda la Fig. 5.5), sviluppato presso l'Istituto di 

Robotica e Meccatronica del Centro Aerospaziale Tedesco (DLR), fa parte della nuova 

generazione di robot leggeri. 

 

Figura 5.5 -  Robot KUKA LWR 4+ 

Il principale vantaggi di questo manipolatore sono 

¶ controllo veloce in impedenza al giunto, il quale consente il controllo in interazione; 

¶  smorzamento delle vibrazioni al giunto elastico; 

¶ rilevamento distribuito del contatto lungo l'intera catena cinematica, il quale consente 

al robot di reagire a forze non solo applicate all'end-effector; 
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¶ regolazione di soglie di impatto per garantire i requisiti di sicurezza, lato robot e lato 

operatori, richiesti. 

Il Kuka LWR è stato ideato per la realizzazione di applicazioni profondamente differenti da 

quelle ottenibili con le precedenti generazioni di robot industriali. 

Se i robot industriali trovano i lori punti di forza in elevate accuratezze di posizionamento, 

elevata velocità di esecuzione del moto, elevata robustezza associata al controllo e relativo 

basso costo, il LWR consente l'esecuzione di operazioni in ambienti non strutturati, in cui può 

avvenire l'interazione con operatori. 

Proprio per questa attitudine del robot, ad essere utilizzato in spazi di lavoro condivisi le prove 

sperimentali sono state pensate su questa piattaforma. 

Questo modello di robot mette inoltre a disposizione un metodo per la comunicazione veloce 

tra il controllore del robot e un pc remoto,chiamato Fast Research Interface (FRI) [26]). 

Grazie alla FRI è possibile comunicare con il controllore e scambiare dati. !ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ 

controllore del robot sono memorizzate una serie di variabili relative allo stato del robot, come 

posizioni, velocità e altre informazioni come ad esempio Jacobiano e matrici di massa. 

DǊŀȊƛŜ ŀƭƭΩCwL, si riesce ad accedere a questi dati e ad inviarli verso un'altra destinazione. 

Il controllore del robot è equipaggiato con un pannello di controllo (Kuka Control Panel - KCP), 

che consente all'utente di interagire con il robot. Il KCP consente l'utilizzo di diverse modalità 

operative che permettono il test delle operazioni programmate e l'esecuzione in sicurezza. 

Il controllore dispone di un linguaggio di programmazione (Kuka Robot Language - KRL) che 

ŎƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǊŜ ƭϥŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁΦ Ll KCP può quindi essere utilizzato per la 

visualizzazione, l'esecuzione e la generazione di script KRL. 

 

 

 

 

 

 
Figura 5.6 ς Architettura software di controllo del manipolatore KUKA LWR 4+. 
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I programmi da far eseguire al robot possono essere quindi scritti direttamente nel linguaggio 

KRL, oppure grazie alla FRI si può creare una libreria di funzioni che interagisca con le strutture 

del controllore del robot. 

9Ω ǇǊƻǇǊƛƻ ǉǳŜǎǘŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ƭŜ ƳƛƎƭƛƻǊƛ ǇǊŜǎǘŀȊƛƻƴƛ Ŝ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ 

realizzare molte applicazioni per il robot. 

Per la realizzazione delle prove necessarie per le prove sperimentali, si è reso necessario creare 

ed integrare dei codici con le pre-esistenti librerie del framework ITIA, scritte in linguaggio c++.  

Queste librerie, gestiscono il collegamento con il controllore del robot permettendo di accedere 

ai dati. !ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŜ ƭƛōǊŜǊƛŜΣ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘƛ ƛƴǘŜƎǊŀǘŜ ǳƭǘŜǊƛƻǊƛ ƭƛōǊŜǊƛŜ Ŝ ǇǊƻŎŜŘǳǊŜ ǎŎǊƛǘǘŜ ƛƴ 

linguaggio C++, il cui scopo è quello di controllare il robot nel modo desiderato. Uno schema 

rappresentante questa architettura software di controllo è rappresentata in Fig. 5.7: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lƭ Ǉǳƴǘƻ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ ŝ ŎƘŜ ƭΩCwL ǇŜǊƳŜǘǘŜ ŎƻƴǘǊƻƭƭŀǊŜ ƛƭ Ǌƻōƻǘ ƴŜƭ ƳƻŘƻ ŘŜǎƛŘŜǊŀǘƻΦ {ƻƴƻ 

nativamente disponibili diversi tipi di controllo[24]: impedenza ai giunti, impedenza nello spazio 

di lavoro e posiziƻƴŜΦ 9Ω ǎŦǊǳǘǘŀƴŘƻ ƛƭ ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ Řƛ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ǾƛŜƴŜ ŎƻƳŀƴŘŀǘƻ ƛƭ Ǌƻōƻǘ ƛƴ 

questo caso. 

Infatti ad ogni ciclo del controllore, viene misurata la posizione del robot, che è espressa in 

forma di vettore composto da tre componenti corrispondenti alle coordinate cartesiane 

dellΩŜƴŘ-effector e quattro componenti che corrispondono al quaternione[27]. 

In questo modo si sa la posizione del robot in ogni istante. Tramite codice che viene eseguito sul 

pc in remoto vengono acquisiti questi dati, e vengono modificati in modo opportuno per far 

Codice C++ per il 

controllo robot. 

Librerie C++, ITIA 

framework. 

Controllore 

robot 

UDP socket 

Variabili fisiche 

robot 

Figura 5.7 ς Struttura del codice e legame con le variabili fisiche 
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ŎƻƳǇƛŜǊŜ ŀƭ Ǌƻōƻǘ ƛƭ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩƛǎǘŀƴǘŜ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƻΦ ±ŜǊǊŁ ǉǳƛƴŘƛ ƛƴǾƛŀǘƻ ŀƭ ŎƻƴǘǊƻƭƭƻǊŜ ŘŜƭ 

robot la posizione Comandata, cioè quella a cui il robot dovrà portarsi. 

{Ŝ ƛƭ ŎƻƴǘǊƻƭƭƻǊŜΣ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƻǊŜ Řƛ Ƴƻǘƻ ƛƴǘŜǊƴƻΣ valuterà che questa posizione è 

raggiungibile dalla posizione attuale, verrà inviato il comando effettivo al robot di compiere il 

ƳƻǾƛƳŜƴǘƻΦ Lƴ Ŏŀǎƻ ŎƻƴǘǊŀǊƛƻ ǾŜǊǊŁ ǎŜƎƴŀƭŀǘƻ ƭΩŜǊǊƻǊŜΦ 

Questa modalità permette quindi di generare una traiettoria da far percorrere al robot in modo 

semplice e veloce. 

tŜǊ ŦŀǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ ǎƛŀƴƻ ƎŀǊŀƴǘƛǘŜ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ƳƛǎǳǊŜ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ Ŝ ǎƛŀ ǊƛǎǇŜǘǘŀǘŀ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ 

del controllore è necessario avere una macchina a stati finiti che supervisioni il controllo del 

robot attraverso pc remoto. Il codice che è stato scritto per questo controllo è quindi un 

programma che apre più processi (threadύ ǇŜǊ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜŀ Řƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎƻƳǇƛǘƛΦ 

In particolare è necessario avere un processo che gestisca le operazioni di controllo del robot, 

con la determinazione delle coordinate da inviare alla posa comandata successiva, un processo 

che gestisca le comunicazioni con il CN e infine un processo che gestisca le richieste di comandi 

ƛƴ ŀǊǊƛǾƻ ŘŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻΦ Ognuno di questi thread avrà quindi una funzione dedicata che ne 

gestisce e specifica il funzionamento. Il meccanismo per lo scambio dati è ottenuto mediante la 

creazione di un socket di rete. 

Il grande vantaggio di questa procedura multi-threaded è data dal fatto che, in fase di 

inizializzazione, è possibile creare thread che condividano una struttura dati e quindi è possibile 

rendere noti a tutti i thread in esecuzione determinate informazioni. Bisogna prestare molta 

attenzione alla condivisione di queste strutture dati, in quanto bisogna garantire che siano 

condivise sì, ma utilizzabili solo un thread alla volta. 

Per realizzare questa condivisione è quindi necessario disporre di un meccanismo di mutua 

ŜǎŎƭǳǎƛƻƴŜ ŎƘŜ ƎŀǊŀƴǘƛǎŎŀ ƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀŘ ǳƴ ǎƻƭƻ thread alla volta alla struttura dati condivisa.Per 

fare ciò sono state utilizzate delle logiche di mutua esclusione , le quali proteggono i dati e 

ƎŀǊŀƴǘƛǎŎƻƴƻ ƭΩƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ŀƭƭŀ ƳƻŘƛŦƛŎŀκŀŎŎŜǎǎƻ ƳŜƴǘǊŜ ǳƴ Řŀǘƻ ŝ ƭŜǘǘƻκǎŎǊƛǘǘƻ Řŀ ǳƴ thread. 
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Figura 5.8 ς Rappresentazione della struttura multi-threading parallela del main 

 

La struttura dati condivisa prenderà il nome di CNdata ed avrà al suo interno i seguenti campi: 

¶ robotTcpPose (vettore di 7 elementi composto da componenti cartesiane e quaternione 

ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭΩŜƴŘ-effector); 

¶ robotElbowPose (composizione uguale al precedente ma relativo alla posizione del 

gomito del robot); 

¶ markerPose1 ( vettore costruito come i precedenti relativo al primo elemento tracciato 

dal sensore); 

¶ markerPose2 ( vettore costruito come i precedenti relativo al secondo elemento 

tracciato dal sensore); 

¶ markerPose3 (vettore costruito come i precedenti relativo al terzo elemento tracciato 

dal sensore ); 

¶ Altre variabili di servizio; 

Quindi quando i thread verranno creati verrà passato a loro il puntatore della struttura dati 

CNdata condivisa che sarà gestita mediante un meccanismo di mutua esclusione. 
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5.1.2 Sensore IR NDI Polaris Spectra 
 

 

Figura 5.9 ς Sensore NDI Polaris Spectra 

 

Il sensore utilizzato per la fase di prototipazione della soluzione è un sensore ottico a infrarossi 
(Polaris Spectra System) che permette di misurare la posizione 3D di un marcatore (marker), 
attivo o passivo (Vedi Fig. 5.9).  
 
Lo strumento è molto preciso, ripetibile e accurato. Permette di effettuare misurazioni di 
ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ŜǊǊƻǊŜ ŘŜƭƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŘǳŜ ŘŜŎƛƳƛ Řƛ ƳƛƭƭƛƳŜǘǊƻΦ [ΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǉǳŜǎǘƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ŝ 
stato importante in quanto presenta una sensibilità, precisione ed accuratezza molto più 
elevate rispetto agli altri sensori poi utilizzati, permettendone così la loro calibrazione. 
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Figura 5.10 ς Elementi che compongono il sensore 

/ƻƳŜ ǎƛ ǾŜŘŜ ŘŀƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ƳƻǎǘǊŀǘŀ ƛƴ CƛƎΦ рΦт ƛƭ ǎŜƴǎƻǊŜ ŝ ŎƻƳǇƻǎǘƻ Řŀ н ǎŜƴǎƻǊƛ ŀ ƛƴŦǊŀǊƻǎǎƛΣ 
2 illuminatori a infrarossi e da un puntatore laser che aiuta a capire la zona inquadrata dagli 
infrarossi. 
 
Usando le informazioni ricevute il sistema di misurazione è in grado di determinare posizione 
ŜŘ ƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻƎƎŜǘǘƻ ƛƴ ǳƴ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘƻ ǾƻƭǳƳŜ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ όǎƛ ǾŜŘŀƴƻ ƭŜ CƛƎΦ рΦу Ŝ рΦфύΦ 
 
 

 
Figura 5.11 ς Volume di misurazione 
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Figura 5.5 ς Volume di misura del sensore 

 
 
 
 
LŜ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘŜ Ŝ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ marker vengono identificate grazie alla triangolazione delle 
immagini catturate dalle due telecamere ad infrarossi (si veda la Fig. 5.13). [ΩƻƎƎŜǘǘƻ ǾƛŜƴŜ 
illuminato attraverso degli illuminatori posti a fianco delle telecamere, in questo modo si riesce 
ad evitare il disturbo che potrebbe essere introdotto da luci esterne o cattiva illuminazione. 
 

 

Figura 5.13 ς Triangolazione telecamere a infrarossi 

 

I marker, oggetti riflettenti passivi o attivi, possono essere di tre tipi: 

¶ sferette riflettenti passive di materiale metallico; 

¶ corpi rigidi, di geometria ben definita, aventi alle estremità sferette del tipo precedente; 

¶ marker attivi che inviano segnali di posizione al sensore. 

 

Figura 5.12 ς Viste del volume di misurazione 
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Figura 5.14 ς Tipologie differenti di markers 
 

Per gli esperimenti condotti, sono stati utilizzati corpi rigidi con sfere passive fissate alle 

estremità. In particolare sono utilizzati 3 marker, ognuno con quattro sfere. 

Il sistema di misura, ha in memoria le geometrie dei corpi rigidi: queste geometrie sono uniche 

Ŝ ǉǳƛƴŘƛ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ŝ ǳƴƛǾƻŎŀΣ ǎŜƴȊŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ ŎƘŜ ǳƴ ƻƎƎŜǘǘƻ ǾŜƴƎŀ ǎŎŀƳōƛŀǘƻ Ŏƻƴ ǳƴ 

altro. 

bŜƭƭΩŀǇǇŜƴŘƛŎŜ . ǾŜƴƎƻƴƻ ǊƛǇƻǊǘŀǘŜ ǳƭǘŜǊƛƻǊƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƘŜ ǎǳƭ ǎŜƴǎƻǊŜ Ŝ ƭŜ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛ ǎŎǊƛǘǘŜ ǇŜǊ 

poterlo utilizzare nelle modalità desiderate. 

Una delle importanti caratteristiche che nativamente possiede questo sensore è la sua 

frequenza di acquisizione variabile che permette di avere dei tempi di aggiornamento del dato 

diversi, in modo da poter analizzare la sensitività del sistema a questa quota parte di tempo. 

Inoltre è possibile far funzionare il sensore con diverse velocità di scambio dati con il Sistema 

Linux che lo controlla: in questo modo si può far variare ulteriormente la velocità di 

campionamento del sensore. 
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рΦмΦо /ƘŜŎƪ bƻŘŜ Ŝ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ 
 

±ŜǊǊŁ ƻǊŀ ƛƭƭǳǎǘǊŀǘŀ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜǎŎǊƛǘǘƻ ƴŜƭ ŎŀǇƛǘƻƭƻ пΣ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭΩǳǎƻ ŘŜƎƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ǎƻǇǊŀ 

indicati. 

!ƴŎƘŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳǘǘǳǊŀ ŘŜƭ ŎƻŘƛŎŜ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘƻ ŝ ǎƛƳƛƭŜ ŀ ǉǳŜƭƭŜ ǇǊecedenti, in cui si 

ha un programa principale (main program) che gestisce più processi, in particolare, in questo 

caso si tratta di tre processi. Due di essi avranno il compito di gestire la comunicazione 

rispettivamente con robot e sensore, il terzo sarà dedicato al calcolo dello spazio minimo di 

sicurezza da utilizzare.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Main Sensor Node 

control 

Thread 1: comunicazione 

con sensore Thread 3: calcolo spazi 

minimi di sicurezza 
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Sensore Fisico 

 

Thread 2: comunicazione 

con robot 

 

Robot Node 

Sensore Fisico 

Figura 5.15 ς Infrastruttura del codice realizzato per il  Check Node 
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Fondamentale quindi, anche qui, una struttura dati condivisa, protetta con meccanismi di 

Ƴǳǘǳŀ ŜǎŎƭǳǎƛƻƴŜ ƛƴ Ŏǳƛ ǎŎǊƛǾŜǊŜ ƛ Řŀǘƛ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘƛ ŘŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻ Ŝ ƛ Ǌƛǎǳƭǘŀti delle computazioni. 

La prima attività che è stata svolta è quella di sincronizzazione dei clock dei vari nodi connessi in 

rete. In questo modo tutte le grandezze sono riportate sula stessa base temporale. 

Dopo questa fase in cui sono state calcolati gli offset, è stata condotta una lunga campagna di 

acquisizioni, relativa ai vari tempi che andranno a stimare il valore di † che è utilizzato per il 

calcolo di Ὠ Ȣ (si veda formula 13). 

Le prove sono state condotte facendo variare i tempi di acquisizione del sensore e il tempo-

ciclo del controllore del robot. In questo modo si ha una buona sensitività su quali termini 

vadano ad incidere maggiormente sul risultato finale. 

 

Le frequenze nominali con cui sono state fatte le acquisizioni dal sensore sono le seguenti: 

1. 3 Hz Ą 333.3 millisecondi; 

2. 13 Hz Ą 76.9 millisecondi; 

3. 20 Hz Ą 50 millisecondi; 

4. 30 Hz Ą 33.3 millisecondi; 

Le frequenza nominale con cui viene eseguito il ciclo di controllo del controllore del robot sono 

invece le seguenti; 

A) 200Hz Ą 5 millisecondi; 

B) 66 Hz Ą 15 millisecondi; 

Sono state monitorate attraverso opportuni contatori e timestamp le singole componenti 

temporali nelle varie prove. 

I risultati riportati in Tab. 5.1 indicano i valori stimati per tau (ultima colonna a destra) insieme 

con i singoli contributi. I valori riportati sono dei valori medi in quanto per ottenere questi valori 

sono stati acquisisti diecimila valori, che sono stati successivamente mediati e di cui si è 

calcolato il range di scostamento massimo. 
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Tabella 5.1 ς Tabella dei tempi componenti † in ms. 

Questo intervallo è espresso come ‐ ed è contenuto in un intervallo pari  a  

‐ ψȢς Ͻ ρπȟωȢπ Ͻρπ  

dove: 

¶ Ὕ  è il tempo effettivo del ciclo di controllo del robot; 

¶ Ὕ  è il tempo di trasmissione del canale di comunicazione del robot; 

¶ Ὕ è il periodo effettivo di campionamento del sensore 

¶ Ὕ è il tempo di trasmissione del canale di comunicazione del sensore; 

¶ Ὕ  è lo sfasamento del clock relativo tra il nodo sensore e il nodo robot. 

Tutte le grandezze riportate sono espresse in [ms]. 

 

In questo caso, una volta ottenuti i dati è stata verificata la gaussianità dei termini temporali. 

Infatti i termini temporali sono considerabili come delle variabili casuali,  necessitano quindi di 

una verifica per stabilire qual è la loro funzione di distribuzione. 

Questa verifica è stata fatta una volta ottenuto un campione di dati rappresentanti la variabile 

casuale in questione. 

9Ω ǎǘŀǘƻ ǎŎŜƭǘƻ Řƛ ŀǇǇƭƛŎŀǊŜ ƛƭ ǘŜǎǘ di gaussianità di Shapiro-Wilk[43] in quanto in letteratura viene 

indicato come uno dei test più potenti per effettuare la verifica di gaussianità.  

Lƭ ǘŜǎǘ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƻ ǇǊŜǾŜŘŜ ƭΩŀŎŎŜǘǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛǇƻǘŜǎƛ ƴǳƭƭŀ όǾŀǊƛŀōƛƭŜ ŎŀǎǳŀƭŜ ƛƴ ŜǎŀƳŜ ŘƛǎǘǊƛōǳƛǘŀ 

normalmente) quando assume valori lontani dallo zero.  

Questo test può essere fatto a diversi livelli di significatività, in questo caso si è considerato un 

‌ ρϷ (ovvero con confidenza pari al 99%). 

Il test ha dato esito positivo per tutte le variabili su cui è stato utilizzato, pertanto le variabili 

temporali sono considerabili come variabili normalmente distribuite. 
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Come si può notare dai valori numerici ricavati in tutte le prove, il termine dominante è 

costituito dal tempo di acquisizione del sensore, considerati gli opportuni offset. 

Il risultato ha un importante senso fisico, in quanto più è grande il periodo di campionamento, 

più il sistema resta cieco e quindi la penalità che deve essere tenuta in considerazione deve 

essere grande. Se si avesse invece un sistema di acquisizione delle posizioni con un periodo di 

campionamento molto piccolo, il termine † sarebbe dominato dai tempi di trasmissione, e 

quindi la penalità spaziale sarebbe trascurabile. 

Una volta completata questa fase, sono state effettuate diverse prove per misurare lo spazio di 

frenata del robot in una data configurazione a diverse velocità.  Sono per ora stati indagati gli 

spazi di frenata relativi a tre differenti configurazioni (quelle utilizzate per le verifiche 

sperimentali). In ogni caso, sarebbe opportuno caratterizzare tali spazi di frenata per le varie 

configurazioni ammissibili dal robot. 

I risultati relativi a due differenti velocità e a tre configurazioni sono indicato in Tab. 5.2. 

 

Tabella 5.2 ς Spazi di frenata del robot in funzione delle differenti configurazioni. 

L Ǌƛǎǳƭǘŀǘƛ ǎƻƴƻ ǊƛǇƻǊǘŀǘƛ ƛƴ ƳŜǘǊƛ Ŝ ǎƻƴƻ ŀƴŎƘΩŜǎǎƛ Ǿŀƭƻri medi, ottenuti su venti prove distinte. 

Questo risultato è riportato in questa sezione perché gli spazi di frenata sono stati misurati 

attraverso il sistema di visione ottico, sfruttando così la sua alta precisione.  

Una volta ottenute queste grandezze, ǾŜƴƎƻƴƻ ƳƻƴƛǘƻǊŀǘŜ ŎƻǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ 

del programma i termini temporali, per determinare eventuali errori e malfunzionamenti, 

oppure semplicemente per aggiornare le informazioni raccolte dalla rete. 

Il successivo passo è stato quello di tradurre il codice utilizzato nelle simulazioni del capitolo 4 

in una classe C++, che implementi il calcolo del danger field. 

[ΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ŝ ǎŜƳǇǊŜ ǉǳŜƭƭƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ƴŜƭ ŎŀǇƛǘƻƭƻ п: sono state implementate le 

funzioni di calcolo del danger field reƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ Ŝ ŀƭ ǊƻōƻǘΦ In questo caso non si è 

considerato uno spazio di lavoro 2D ma un volume di lavoro 3D. Il calcolo, è stato effettuato per 

i valori puntuali della posiziƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ Ŝ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΣ ǘŜƴŜƴŘƻ Ŏƻƴǘƻ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊƛ Řƛ ŘƛǎǘŀƴȊŀ 

minima calcolati sulla base dei tempi e dello spazio di frenata, oltre che delle velocità. 
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Per ciò che riguarda il sistema software, il thread che si occupa del calcolo delle soglie, sarà un 

processo realizzato in tempo reale che sfrutta un ciclo di calcolo pari a 5ms. Una volta calcolate 

le soglie ed effettuato il confronto, viene memorizzata in una variabile il risultato.  

Il thread che comunicano con gli altri nodi, leggeranno questa variabile e invieranno un 

pacchetto status di risposta ai nodi, come descritto in Fig. 5.16. 

Se il contenuto dello status è safe_condition allora il moto del robot continuerà sulla sua 

traiettoria. Se viceversa il contenuto dello status è unsafe_condition allora verrà applicata una 

politica di collision avoidance, facendo variare la traiettoria del robot. Si cercherà di allontanare 

ƛƭ ǇƛǴ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƭ Ǌƻōƻǘ ŘŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻΣ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ ƭŀ ǎƻƎƭƛŀ ǊƛǘƻǊƴƛ ǎǳǇŜǊƛƻǊŜ ŀƭ ǾŀƭƻǊŜ ŀǘǘǳŀƭŜ Řƛ 

ŘŀƴƎŜǊ ŦƛŜƭŘΣ ŎƘŜ ǘǊŀŘƻǘǘƻ ƛƴ ǘŜǊƳƛƴƛ ǎǇŀȊƛŀƭƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ ŎƘŜ ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ŜǎŎŜ Řŀƭƭŀ Ȋƻƴŀ Řƛ ǇŜǊƛcolo 

tracciata attorno al robot. 

La traiettoria che il robot deve compiere è una traslazione lungo un asse, da un punto di 

ǇŀǊǘŜƴȊŀ ŀ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ ŘΩŀǊǊƛǾƻΦ [ΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƛƴ ǉǳŜǎǘŀ ǇǊƻǾŀ ŝ ƳŀƴǘŜƴǳǘƻ ŦŜǊƳƻΣ ǉǳƛƴŘƛ ƴƻƴ 

possiede velocità. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il robot, quando riceve lo status unsafe_status, cambierà traiettoria, andando a muoversi lungo 

un altro asse per un dato intervallo di tempo.  Anche durante questo movimento vengono 

monitorati il valore di danger field ŀǎǎƻŎƛŀǘƻ ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ Ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ǎƻƎƭƛŀΦ  

Robot Node 

communications 
Sensor Node 

communications 

Check Node: 

computation thread. 

Input data: positions, 

velocities 

Output data: status 

status status 

Robot position 

and velocities 

Obstacle position 

and velocities 

Figura 5.16 ς Input e Output data 
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Quando il valore risulta essere inferiore del 5 % della soglia allora il robot tornerà ad eseguire la 

sua traiettoria fino a quando lo status che riceve è safe_status. Nel caso ricevesse altri messaggi 

di tipo unsafe_status, si riapplicherebbe il cambio di moto. 

Una volta arrivato al termine del movimento prefissato, a causa delle deviazioni di traiettoria, il 

robot potrebbe essere ad una quota diversa da quella desiderata. 

{ƛ ŜǎŜƎǳŜ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ƻǇǇƻǎǘƻ ŀ ǉǳŜƭƭƛ ƛƴǘǊƻŘƻǘǘƛ ŘŀƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ Řƛ collision avoidance, 

che riporta il robot alla quota desiderata, sempre se il valore monitorato resta sotto la soglia. 

Questo esperimento è stato condotto tre volte, in tre condizioni differenti: 

¶ Sensore e Robot alla massima frequenza di campionamento/ controllo; 

¶ Sensore e Robot lenti, quindi con basse frequenze di aggiornamento dati; 

¶ Sensore e Robot veloci, utilizzo di una soglia statica di distanza. 

{ƛ ǊƛǇƻǊǘŀ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ǉǳƻǘŀ ½ ŘŜƭ Ƴƻǘƻ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΣ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ǾŀǊƛŀȊƛƻƴƛ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ǉǳƻǘŀ 

implicano che le politiche di collision avoidance sono state applicate, quindi si è entrati con 

ƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻ ƴŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ ƳƛƴƛƳƻ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΦ 

 

Figura 5.17 ς Quota Z del movimento del robot nelle diverse condizioni  

Si nota che la deviazione dalla traiettoria originale avviene dopo, quindi sempre più prossima 

ŀƭƭΩƻǎǘŀŎƻƭƻΣ ǎŜ ǎƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴƻ ŘŜƭƭŜ ǎƻƎƭƛŜ ŘƛƴŀƳƛŎƘŜΦ 

 

In particolare si vede come la condizione di robot e sensore caratterizzata da alta frequenza di 

campionamento permette di minimizzare questo spazio. 
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Sono in seguito riportate alcune immagini significative estratte dal video eseguito durante la 

prova. 

Essendo state memorizzate posizioni e velocità del robot, è stata calcolata con gli strumenti 

sviluppati in precedenza, la bolla di sicurezza attorno al robot reale. 
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Figura 5.18 ς Descrizione elementi grafici presenti nel video del test sperimentale 
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Figura 5.19-a,b ς Fotogrammi estratti da video test sperimentale 
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Figura 5.19-c,d ς Fotogrammi estratti da video test sperimentale 

 

 



 

pag. 89 
 

 

Figura 5.19-e,f ς Fotogrammi estratti da video test sperimentale 
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5.2 Impianto Pilota 
 

Il secondo ambiente, su cui sono stati effettuati i test sperimentali per il calcolo dello spazio 

ƳƛƴƛƳƻ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀΣ ŝ ƭΩIƳǇƛŀƴǘƻ tƛƭƻǘŀ ǇǊŜǎǎƻ ƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻ L¢L!-CNR (si veda la figura 5.20) 

Di questo impianto è stata analizzata la prima cella e le sue zone adiacenti. 

 

Figura 5.20 ς Impianto pilota, laboratori ITIA-CNR 

 

Cambiano gli oggetti fisici che compongono il sistema ma gli algoritmi e le soluzioni adottate 

sono gli stessi di quelli utilizzati nella soluzione precedente. In questo caso il sistema sarà 

composto da: 

¶ robot COMAU; 

¶ sensori radio per la localizzazione mediante tecniche DFL; 

¶ computer per controllo Comau con ruolo di Robot Node; 

¶ computer per comunicazione sensori con ruolo di Sensor Node; 

¶ computer con ruolo di Check Node; 

¶ rete i comunicazione Ethernet. 
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[ΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ ŝ ǎŎƘŜƳŀǘƛȊȊŀǘŀ ƴŜƭƭΩ ƛƳƳŀƎƛƴŜ рΦн dove sono evidenziati in giallo i componenti 

che sono classificati safe dal costruttore. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

pag. 92 
 

5.2.1 Robot COMAU 
 

In questo caso, il manipolatore utilizzato (si veda figura 5.21) è molto diverso da quello 

precedente in quanto a caratteristiche. 

 

Figura 5.21 ς Manipolatore COMAU tipo NS-16. 

 

Esso infatti è un robot che si colloca nella fasŎƛŀ ŘŜƛ άƳŀƴƛǇƻƭŀǘƻǊƛ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭƛέ Řƛ ƎǊƻǎǎŀ ǘŀƎƭƛŀΦ 

Questo manipolatore permette di raggiungere delle alte velocità con un alta ripetibilità e 

precisione nel posizionamento.  

EΩ una macchina che possiede 6 gradi di libertà ed è pensato per un impiego in ambito 

industriale, per operazioni di assemblaggio, movimentazione pallet e saldatura. 

Il controllore di questo robot (che controlla anche il secondo robot presente nella cella), 

necessita che il robot sia in sicurezza prima di attivare la movimentazione dello stesso. 
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La cella è infatti delimitata da una serie di barriere ottiche (indicate in rosso in Fig. 5.22) per 

identificare intrusioni da parte di operatori ed oggetti che possano andare a interferire con il 

moto dei robot. 

 

Figura 5.22 ς barriere ƻǘǘƛŎƘŜ ƴŜƭƭΩƛƳǇƛŀƴǘƻ ǇǊŜǎǎƻ ƭΩŀǊŜŀ Řƛ ǊƛŎŜǊŎŀ Řƛ aƛƭŀƴƻ 

 

 

 

tŜǊ ǊŜƴŘŜǊŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƻǇŜǊŀǘƻǊƛΣ ƛƴ ƳƻŘƻ ǎƛŎǳǊƻΣ Ŏƻƴ ŀƳōƛŜƴǘƛ Řƛ ǉǳŜǎǘƻ ǘƛǇƻ ŝ 

ǉǳƛƴŘƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŀƴŘŀǊŜ ŀ ǎǘǳŘƛŀǊŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ǎǇŀȊƛ ƳƛƴƛƳƛ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀΦ In questo 

modo, un intrusione di un operatore in una zona lontana a quella in cui il robot sta lavorando 

ŀǘǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƴŎŜǎǎŀΣ ǎŜƴȊŀ ƳŀƴŘŀǊŜ ƛƴ ǎǘƻǇ ƭΩƛƴǘŜǊŀ ŎŜƭƭŀΦ 

Anche in questo caso, il moto del robot è controllato in remoto tramite un computer, che 

emula il controllore del robot e impartisce primitive nel linguaggio del controllore, in questo 

caso il PDL2. Il linguaggio, simile al linguaggio C, permette di eseguire un gran numero di 

operazioni di moto, per i test eseguiti si è semplicemente aperto un canale di comunicazione 

che permette lo scambio di informazioni.  
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Le coordinate del robot (end-effector e gomito) sono espresse in un vettore contenente le 

ŎƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ŎŀǊǘŜǎƛŀƴŜ Ŝ ƛƭ ǉǳŀǘŜǊƴƛƻƴŜΣ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴŘƻ ŎƻǎƜ Řƛ ŎƻƴƻǎŎŜǊƴŜ ŀƴŎƘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻΦ 

Questi dati verranno poi inviati al Check node, che li utilizzerà, insieme alle velocità per la 

determinazione del danger field associato[28], come già descritto nel capitolo 4. 
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5.2.2 Sensore radio DFL 
 

Il sensore utilizzato in questo caso è realizzato mediante una rete di sensori radio che coprono 

una superficie di lavoro. Recentemente, è stato dimostrato che analizzando le fluttuazioni delle 

onde elettromagnetiche a radio frequenze (RF), generate da una rete densa di sensori wireless, 

è possibile determinare la presenza di persone e quindi di tracciarne la loro posizione in 

maniera passiva senza che debbano indossare dispositivi attivi[29]. 

Questo sistema è composto da piccoli sensori che emettono onde radio, formando così una 

rete pervasiva. 

I termini sensor-less localization (SLL) e Device Free Localization (DFL), enfatizzano il fatto che 

ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƴƻƴ ǇƻǊǘŀ Ŏƻƴ ǎŜ ƴŜǎǎǳƴ ŘŜǾƛŎŜ ǿƛǊŜƭŜǎǎ ŀǘǘƛǾƻ e non usa nessun sensore speciale 

(sensor-less sensing). 

[ŀ ǇǊŜǎŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΣ ŘƛǎǘǳǊba le onde radio nella zona coperta dalla rete wireless[29], 

rendendo possibile localizzarlo in un area senza la necessità di sensori aggiuntivi. [Ωǳǎƻ Řƛ 

questa rete di sensori produce una serie di benefici negli spazi di lavoro industriali [30] come il 

basso costo della soluzione e la lunga vita dei sensori, che possono essere migliorati e riutilizzati 

in eventuali soluzioni migliorate.  

[ŀ ǎƻƭǳȊƛƻƴŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘŀ ǎƛ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀ ǎǳƭƭΩŀŘƻȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǎŜƴǎƻǊƛ ǊŀŘƛƻ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ǉǳŜǎǘŀ ǘŜŎƴƛŎŀ 

permette di ottenere dati in modo continuo da ambienti critici dal punto di vista della sicurezza. 

In contrasto con i sistemi di localizzazione basati su sensori fisici, la tecnica DFL permette di 

utilizzare dispositivi in tecnologia IEEE 802.15.4 che sfruttano le porzioni di spettro radio libere 

da vincoli di licenza (Bande ISM- Industrial Scientific and Medical)[31]. 

Il grande vantaggio rispetto alle tecnologie basate sugli infrarossi è dovuto al fatto che le onde 

radio possono penetrare corpi non metallici e possono operare in zone rischiose, caratterizzate 

da scarsa visibilità, come può essere un ambiente industriale. 

Il Sistema DFL utilizzato in questo scenario sembra quindi essere una soluzione promettente, da 

utilizzare eventualmente ad altri sistemi di localizzazione, per lΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƻƎƎŜǘǘƛ Ŝ 

operatori in applicazioni industriali di automazione. 

Un ulteriore vantaggio che presenta questa tecnologia è quello di essere applicabile in reti 

wireless già esistenti nel mondo delle reti industriali (ad es. WiFi, ZigBee, WirelessGart,ISA 

SP100 [32]). Infatti, i sensori radio DFL possono essere usati per trasmettere altre informazioni 

(ad es. dati di temperatura, pressione, umidità, concentrazione di inquinanti) durante la fase di 

localizzazione. 

Alcuni sistemi DFL sono descritti in letteratura e i principi che sfruttano sono sostanzialmente 

tre: 
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¶ metodo basato su RSS (Received Signal Strenght), basato sulle distanze stimate in base 

alla potenza ricevuta secondo la legge di path-loss [33]; 

¶ metodo basato su tecniche di fingerprinting[34], che sfrutta sempre il principio della 

potenza ricevuta ma anziché basarsi sulla distanza si basa su delle mappe calibrate); 

¶ metodo tomografico [35] permette di visualizzare una accurata immagine radio 

ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜΦ 

  

 

Figura 5.23 ς Dispositivi radio utilizzati durate le prove sperimentali. 
Nel caso attuale sono stati usati dispositivi basati su tecniche di fingerprinting che sono più 

adatte a sistemi indoor.  

 

Figure 5.24 ς Piano di lavoro dei sensori radio e dei loro corrispondenti link. 
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Nella successiva fase quindi sono stati posati i singoli moduli wireless, delimitando in questo 

ƳƻŘƻ ƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŎƘŜ ǎƛ ƛƴǘŜƴŘŜ monitorare (si veda la Fig. 5.24). 

La rete di sensori, forma un intreccio di collegamenti radio (radio link) che giace su un piano, 

per questo motivo tutti i dispositivi sono stati posizionati in cima a dei sostegni aventi tutti la 

stessa altezza. 

[ŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ǉǳŜǎǘƛ ǎƻǎǘŜƎƴƛ ŝ ǎǘŀǘŀ ŎŀƭƛōǊŀǘŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ 

misuratore ottico ad elevata precisione introdotto prima, in modo da avere una posizione 

precisa di riferimento (si veda la Fig. 5.27). 

 

Figura 5.25 ς calibrazione posizioni sostegni dispositivi  radio  

 

La posizione del marker sul sostegno è quindi ricavabile con delle semplici operazioni di 

inversioni di matrici: 

ὄ ὃ Ͻὅ         (17) 

Effettuata questa operazione per tutte le posizioni in cui sono stati disposti i sostegni si ottiene 

la Fig. 5.28, che rappresenta il la disposizione dei dispositivi a RF. 
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Figura 5.26 ς Layout posizionamento dei sensori. Asse x e y espressi in metri. 

 

Oltre ad aver calibrato le posizioni dei dispositivi fisici, sono state calibrate anche diverse altre 

ǇƻǎƛȊƛƻƴƛΣ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ŦƻǊƳŀǊŜ ǳƴŀ ƎǊƛƎƭƛŀΣ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǊƛŎƻƴƻǎŎiuto (come 

indicato in Fig. 5.27). 

La localizȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƛƴŦŀǘǘƛ ƴƻƴ ǇƻǘǊŁ ŀǎǎǳƳŜǊŜ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ǾŀƭƻǊŜΣ Ƴŀ ǎŀǊŁ ŘƛǎŎǊŜǘŀ 

relativa alla griglia di posizioni calibrate. 

Procedendo con lo stesso metodo utilizzato in precedenza si ottiene la rappresentazione delle 

zone coperte dalla rete di sensori (si veda la Fig. 5.27). 

 

Figure 5.27 ς Layout complessivo impianto con posizioni calibrate 

 

 

 



 

pag. 99 
 

Si può quindi suddividere il volume di lavoro in tre zone:  

¶ Zona esterna, corrispondente alla posizione dei sostegni (rettangoli rossi). 

¶ Zona corridoio, corrispondente alla griglia nel corridoio (punti blu). 

¶ Zona spazio di lavoro, corrispondente alla griglia nella zona di lavoro dei robot, (punti 

verdi). 

Dopo la calibrazione inziale che permette di definire le mappe di potenza (media e varianza per 

ogni radio link)Σ ǎƛ ǇǊƻŎŜŘŜ Ŏƻƴ ƭΩƛƴƛȊƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǊŜǘŜ Řƛ ǎŜƴǎƻǊƛΦ 

Di tutti i dispositivi fisici, uno funziona da gateway che si interfaccia con il pc mediante porta 

USB. Il protocollo di questa particolare rete prevede che i dispositivi accedano secondo la 

modalità a divisione di tempo (TDMA) dove ad ogni nodo è associato un tempo di trasmissione 

(timeslot) [36]. 

[ΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀŎŎŜƴǎƛƻƴŜ όŀ ǇŀǊǘƛǊŜ Řŀƭ gateway Ŧƛƴƻ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ƴƻŘƻ ǊŀŘƛƻύ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀ 

ƛƳǇƭƛŎƛǘŀƳŜƴǘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ǾŀǊƛ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ ŎƘŜ ǎƻƴƻ ƛŘŜntificati da un differente indirizzo 

logico. Una volta completata questa inizializzazione, la prima misurazione serve a identificare 

ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ  

Considerando che in ambienti industriali è presente molto rumore di fondo, questa procedura 

consente di rendere le misure successive, necessarie per il tracciamento della posizione, più 

precise ed affidabili.  

Lƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ǇŜǊ ǉǳŀƴǘƻ ǊƛƎǳŀǊŘŀ ƭŀ ŎŜƭƭŀ ŘŜƭƭΩƛƳǇƛŀƴǘƻ Ǉƛƭƻǘŀ ǇǊŜǎŀ ƛƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŝ 

la presenza dei robot che introducono un notevole disturbo[37ϐΦ 9Ω ǉǳƛƴŘƛ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ŎŀǇƛǊŜ 

quale è il contributo che la loro presenza comporta a livello di perdita di potenza di segnale (ad 

es. si veda la Fig. 5.28). 

 

Figura 5.28 ς Link interessati alla presenza del robot. 

Si vede che non tutti i radio link che vengono misurati dalla rete di sensori, sono interessati alla 

presenza del robot, per cui andando a analizzare le potenze ricevute dai link interessati si riesce 

ŀ ŎŀǇƛǊŜ ǉǳŀƭ ŝ ƭΩŜŦŦŜǘǘƻ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ǎǳƭƭŀ ǇƻǘŜƴȊŀ ŘŜƛ ǎŜƎƴŀƭƛΦ 
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Lo stesso procedimento può esser applicato anche ad altri elementi presenti nella cella che 

disturbano la rete impedendo la trasmissione 

Dai dati relativi a questa misurazione si può estrapolare la matrice delle distanze relativa alle 

varie posizioni (si veda la Tab. 5.3). 

 

Tabella 5.3 ς Matrice delle distanze 

Una volta completate queste fasi, il sistema è pronto per identificare la presenza di un 

ƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǎǳƻ ǾƻƭǳƳŜ Řƛ ƭŀǾƻǊƻΦ tŜǊ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǎƛ ǾŜŘŀ ƛƭ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ώ38]. 

Sono state condotte preliminarmente, una serie di misurazioni per poter verificare il corretto 

funzionamento del sistema. 

[ΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘŜ ǇǊƻǾŜ ƳŀƴǘƛŜƴŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ǉǳŀƭŎƘŜ ǎŜŎƻƴŘƻΣ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ ǎƛ 

abbiano parecchi campioni del segnale ricevuto recandosi in una certa posizione. 

Il nodo gateway interroga gli altri nodi ogni 60 ms, memorizzando la potenza del segnale 

ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘŜ Řŀ ŜǎǎƛΦ Lƴ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻ ǇŜǊ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻ Ŏƻƴ ƛƭ Ŏŀǎƻ Řƛ ƳƛǎǳǊŀ ŘΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎƛ 

ŘŜǘŜǊƳƛƴŀ ǎŜ ŎΩŝ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴȊŀ Řƛ ǳƴ ƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ǳƴ ƳŜǘƻŘƻ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƻΦ 

Dopo diverse prove, si è convenuto che il numero minimo di interrogazioni per avere 

ǳƴΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŀŦŦƛŘŀōƛƭŜ ǎǳƭƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŝ ǇŀǊƛ ŀ оΣ ǉǳƛƴŘƛ ƻƎƴƛ мул Ƴǎ ǎƛ Ƙŀ ǳƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

di posizionamento. [ΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ǾƛŜƴŜ ƛƴǾƛŀǘŀ Řŀƭ {ŜƴǎƻǊ bƻŘŜ ŀƭ /ƘŜŎƪ Node, in questo 

caso è un vettore composto da 24 elementi. Questi elementi rappresentano una posizione della 

griglia tracciata a terra, nel corridoio o nella zona di lavoro del robot e descritta in Fig. 5.29. La 

stima della posizione viene realizzata valutando un coefficiente di affidabilità calcolato 

mediante stime a Massima Verosimiglianza (Maximum Likelihood o ML) [39]. 

Si determina così quanto affidabile è un valore di potenza, discriminando casi in cui questa 

informazione non è così certa da quelli in cui è nettamente distinguibile. Vengono considerati i 

п ƳŀǎǎƛƳƛ Řƛ ǉǳŜǎǘƻ ǾŜǘǘƻǊŜΣ ŎƘŜ ŎƻǊǊƛǎǇƻƴŘŜǊŀƴƴƻ ŀƭƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƛƴ Ŏǳƛ ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ Ŝ 

altre attigue. 
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Figura  5.29 ς Rilevamento posizione operatore 
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Figure 5.30 ς Massimi estratti dal vettore di potenza inviato 

 

5ŀ ǉǳŜǎǘƛ п ǾŀƭƻǊƛ ƳŀǎǎƛƳƛ ǎƛ ǇǳƼ ǉǳƛƴŘƛ ǊƛŎŀǾŀǊŜ ƭŀ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŁ ŎƘŜ ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ǎƛŀ ƛƴ ǳƴŀ ŘŜƭƭŜ 

posizioni, in base al valore del coefficiente di affidabilità a loro associato. 

Queste operazioni di calcolo sono a carico del CNΣ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ǊƛŎŜǾŜǊŁ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ǾŜǘǘƻǊŜ Řƛ нп 

elementi. [ŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ǎǳƭ ǘǊŀŦŦƛŎƻ Řƛ ǊŜǘŜ ƎŜƴŜǊŀǘƻ ǎǳ ¦5tΣ ƴŜƭ Ŏŀǎƻ Řƛ ƛƴǾƛƻ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƻ ǾŜǘǘƻǊŜ 

piuttosto che le sole 4 componenti massime è irrisorio, per cui si preferisce non caricare 

computazionalmente il nodo sensore. 
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5.2.3 Applicazione algoritmo 
 

In questo caso i risultati presentati sono relativi a una simulazione effettuata in Matlab, 

partendo da valori reali misurati sperimentalmente di posizione e velocità del robot e di 

tracking dŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΦ 

In questo caso quindi i dati collezionati dal CN e i risultati non sono effettuati online, ma sono 

raccolti durante più misure. 

9Ω ǎǘŀǘŀ ǉǳƛƴŘƛ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘŀ Ŝ ƳƛǎǳǊŀǘŀ ǳƴŀ ǘǊŀƛŜǘǘƻǊƛŀ Ŏƻƴ ƛƭ ǊƻōƻǘΣ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ǎƻƴƻ ƻǎǎŜǊǾŀǘŜ ƭŜ 

posizioni di gomito e polso, e le relative velocità. 

9Ω ǎǘŀǘŀ Ǉƻƛ tracciato ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŜŦŦŜǘǘǳŀǘƻ Řŀ ǳƴ ƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ, mediante 

il sensore radio, al confine tra la zona di corridoio e la zona operativa dei robot. 

Anche in questo caso il calcolo del danger field è effettuato per il solo valore di soglia e del 

valore attuale. 

Lƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ŀǾǊŜƳƻ ŎƘŜ ƭΩƛƴƎƻƳōǊƻ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻΣ ŝ ƳŀƎƎƛƻǊŀǘƻ ǊƛǎǇŜǘǘƻ 

ŀƭƭΩƛƴƎƻƳōǊƻ ǊŜŀƭŜ ŀ Ŏŀǳǎŀ ŘŜƭƭŀ ǎŜƴǎƛōƛƭƛǘŁ ŘŜƭƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ŎƘŜ ƴŜ ƳƛǎǳǊŀ ƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ όлΦу m). 

Infatti, per quanto detto in precedenza si può avere un errore di posizionamento, pari alla 

ƎǊŀƴǳƭŀǊƛǘŁ ŘŜƭƭŀ ƎǊƛƎƭƛŀ Řƛ ǇƻǎƛȊƛƻƴƛ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ƴŜƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ Ŝ ƴŜƭƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŘŜƛ ǊƻōƻǘΦ 

Questa imprecisione dello strumento porterà ad avere uno spazio minimo di sicurezza attorno 

al robot meno sensibile al modulo della  velocità e alla direzione della velocità stessa, ma sarà 

molto più dipendente dalla distanza. 

Per quanto riguarda i termini relativi ai ritardi temporali dovuti alle trasmissioni di rete si è 

verificato che i risultati sono equiparabili a quelli relativi alla prova precedente. 

[ΩǳƴƛŎƻ ǘŜǊƳƛƴŜ ŎƘŜ ƴƻƴ ŝ ǎǘŀǘƻ ƛƴŘŀƎŀǘƻ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ŝ ƭƻ ǎǇŀȊƛƻ Řƛ ŦǊŜƴŀǘŀ ŘŜƭ ǊƻōƻǘΣ Ƴŀ  

data la predominanza degli altri termini, in questo caso può essere considerato ininfluente ai 

fini del calcolo dello spazio minimo. 

La logica nel controllo del robot è la medesima di quella usata nel caso precedente: si procede 

lungo una traiettoria finché non viene violata la condizione sulla soglia del danger field. 

A quel punto viene applicata una politica di collision avoidance che permette di ritornare in un 

funzionamento sicuro, dopodiché il robot riprende la sua traiettoria originale. 

 

Vengono riportati in seguito alcuni frame del video che rappresenta la simulazione. 
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(simulazione con dati provenienti dal robot e con dati provenienti dal sensore) 

(calcolo del danger field associato alle diverse posizioni e immagini del video di simulazione) 

 

 

Spazio minimo di 

sicurezza  

Operatore  

Soglia e valore 

attuali  

Figura 5.31 a,b ς Fotogrammi estratti dal video di simulazione 
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Figura 5.31 c,d ς Fotogrammi estratti dal video di simulazione 
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Figura 5.31 e,f ς Fotogrammi estratti dal video di simulazione 
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9Ω ǎǘŀǘŀ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘŀ ƛƴƻƭǘǊŜΣ ǳƴŀ ǎimulazione nel caso di utilizzo di zone di sicurezza calcolate e 

ǇǊŜǎǘŀōƛƭƛǘŜ ŀ ǇǊƛƻǊƛΦ bŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭŜΣ ǎƻƭƛǘŀƳŜƴǘŜ ǾŜƴƎƻƴƻ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƛ ŘŜƛ ǎŜƴǎƻǊƛΣ ŎƻƳŜ 

ƭŜ ǘŜƴŘŜ ƻǘǘƛŎƘŜΣ ŎƘŜ ŘŜƭƛƳƛǘŀƴƻ ǳƴ ŀǊŜŀ ŀƭƭΩƛƴŎƛǊŎŀ ǎƛƳƛƭŜ ŀƭƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŘŜƛ ǊƻōƻǘΦ 

Il Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ŝ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴŀ Ȋƻƴŀ Ǿŀǎǘŀ ƛƴ Ŏǳƛ ƴƻƴ ŝ ǇŜǊƳŜǎǎƻ ŀŎŎŜŘŜǊŜ ŀƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ŀ ƳŜƴƻ Řƛ 

ŦŜǊƳŀǊŜ ƭΩƛƳǇƛŀƴǘƻ ǇŜǊ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜ ƻǇŜǊŀȊƛƻƴƛ ŀ Ǌƻōƻǘ ƛƴŀǘǘƛǾƛΦ 

Di seguito sono riportati alcuni fotogrammi del video della simulazione. 

Il compito che il robot deve eseguire è il medesimo del caso precedente. 

±ƛŜƴŜ ǎƛƳǳƭŀǘƻ ŀƴŎƘŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ǇŜǊ ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ (vedi pallino rosso in Fig. 5.32 

ŀΣōΣŎΣŘύ ŎƘŜ ǇǊŜǾŜŘŀ ƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ Ŝ ƭΩǳǎŎƛǘŀ ƴŜƭƭŀ Ȋƻƴŀ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀΦ 

 

Figura 5.32 a ς Simulazione con zone di sicurezza statiche e definite a priori. 
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Figura 5.32 b,cς Simulazione con zone di sicurezza statiche e definite a priori. 
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Figura 5.32, d ς Simulazione con zone di sicurezza statiche e definite a priori. 

 

Si può notare, anche in questa soluzione il vantaggio che si ottiene con una soluzione dinamica 

anziché quella statica.  

Per evidenziare ulteriormente il guadagno temporale è stata confrontato il tempo stimato per il 

completamento del compito assegnato al robot, con le due differenti strategie. 

Nel grafico di seguito sono riportati gli andamenti della percentuale di completamento in 

funzione del tempo. La linea rossa indica la strategia con gli spazi minimi di sicurezza calcolati 

dinamicamente, mentre la linea blu si riferisce al caso con aree di sicurezza fisse. 
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Figura 5.3ς confronto durata esecuzione 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

pag. 111 
 

 

5.3 Valutazione prestazioni 
 

tŜǊ ǾŀƭǳǘŀǊŜ ƭŜ ǇǊŜǎǘŀȊƛƻƴƛ ŘŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻΣ un indice che potrebbe essere utilizzato è il rapporto 

tra le aree statiche e dinamiche. Possiamo infatti mettere a confronto la proiezione dello spazio 

minimo di sicurezza su un piano xy, come rappresentato dalla Fig. 5.38. 

[ΩŀǊŜŀ ŀǘǘƻǊƴƻ ŀƭ Ǌƻōƻǘ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƴƻƴ ǇǳƼ ŜƴǘǊŀǊŜΣ ƴŜƭ Ŏŀǎƻ ŘŜƭƭŀ ƴƻǊƳŀǘƛǾŀ ǾƛƎŜƴǘŜΣ 

avrà una superficie calcolabile come una porzione del cerchio.  

In particolare sarà:  

ὃ  ᷿ Ὠ᷿Ͻ‮ ”Ὠ”        (18) 

In cui ‍ ŝ ƭΩŀƴƎƻƭƻ ŀƭ ŎŜƴǘǊƻ ŎƘŜ ŘŜŦƛƴƛǎŎŜ ƭŀ ǇƻǊȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ŎŜǊŎƘƛƻ Řŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ όƻǾǾŜǊƻ “Ⱦς nel 

Ŏŀǎƻ ŘŜƭƭΩŜǎŜƳǇƛƻ Řƛ CƛƎΦ рΦопύ Ŝ D è la distanza minima che deve essere mantenuta per il 

rispetto della normativa. 

 

Figura 5.34ς Aree di sicurezza a confronto. Standard iso 10218 a sinistra, calcolo zone dinamiche a destra. 
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tŜǊ ǉǳŀƴǘƻ ǊƛƎǳŀǊŘŀ ƛƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ ŎƘŜ ǇǊƻŘǳŎŜ ƭΩƛƴǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭ Ǌƻōƻǘ ǇǊƻŘƻǘǘƻ Ŏƻƴ 

ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǇǊŜǎŜƴtato in questa tesiΣ ǎƛ ǇǳƼ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ƭŀ ŦƻǊƳǳƭŀ ŘŜƭƭΩarea di Gauss.  

La curva iso-rischio trovata, di cui sono note tutte le coordinate dei punti che la compongono, 

può essere vista come un poligono con n lati. In questo modo si applica la formula 

ὃ  В ὼϽώ ὼ Ͻώ         (19) 

Dove xi e yi sono le coordinate dei punti che fanno parte della curva. 

In questo modo, ottenute le due aree è possibile rapportarle e ricavare qual è il fattore di 

ƎǳŀŘŀƎƴƻ ŀǇǇƭƛŎŀƴŘƻ ƭΩŀƭƎƻritmo illustrato in questa tesi. 

Ὃ                   (20) 

Si noti che questo indice dà anche informazioni sulla bontà del sensore che si sta utilizzando, in 

quanto si è visto che la tempistica che determina il corretto e significativo dimensionamento 

ŘŜƭƭΩƛƴǾƛƭǳǇǇƻ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ŀǘǘƻǊƴƻ ŀƭ Ǌƻōƻǘ ŝ ƭŜƎŀǘŀ ŀƭƭŀ ŦǊŜǉǳŜƴȊŀ ŘŜƭ ǎŜƴǎƻǊŜΦ 

Se la frequenza del sensore non dovesse essere sufficientemente elevata, causerebbe un 

ingrandimento della zona di sicurezza, e quindi aumenterebbe il valore della sua area. 

 

Sono state effettuate delle simulazioni con valori variabili di frequenza del sensore, in modo da 

identificare i valori che rendono più performante il calcolo dello spazio di sicurezza in modo 

dinamico anziché quello statico. 

 

Figura 5.35 ς Andamento del rapporto delle aree G in funzione del tempo di aggiornamento del sensore. 
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[ΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ǊŀǇǇƻǊǘƻ ŀǊŜŜ ŝ ŀǇǇǊƻǎǎƛƳŀōƛƭŜ Ŏƻƴ ǳƴ ŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŎǳōƛŎƻ ƛƴ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ŘŜƛ 

tempi di ritardo del sensore. Si identifica attorno a 640 ms, la condizione limite che discrimina la 

funzionalità del sensore.  

{ƛ ǇǳƼ ǉǳƛƴŘƛ ŀŦŦŜǊƳŀǊŜ ǳƴ ǎŜƴǎƻǊŜ ŎƘŜ ǇǊƻŘǳŎŜ ƛƭ Řŀǘƻ Řƛ ǇƻǎƛȊƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ Ŏƻƴ 

una frequenza di campionamento almeno maggiore di 1/0.640=1.57 Hz, può essere utilizzato in 

questo tipo di architettura. [ΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ǇǊƻŘǳǊǊŁ ǳƴŀ Ȋƻƴŀ Řƛ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀ ǇƛǴ ǇƛŎŎƻƭŀ 

tanto più è veloce il sensore. 

Un altro parametro da tenere in considerazione è la precisione di identificazione del sensore. La 

curva rappresentata in Fig. 5.39 è ottenuta con la precisione di identificazione del sensore 

costante. Un altro termine che viene mantenuto costante durante le simulazioni fatte per 

calcolare il valore delle aree è la velocità del robot.  

Facendo aumentare la velocità del robot, il vincolo sulla frequenza del sensore diventerà più 

stretta.   
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5.4 Sensor Fusion 
 

[ΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀ SafeNet presentata in precedenza nel capitolo 3, prevede un nodo che si occupi 

Řƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ ƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ Ŝ ŘŜƎƭƛ ƻǎǘŀŎƻƭƛΣ ƳŜƴǘǊŜ ǳƴ ŀƭǘǊƻ ǎƛ ƻŎŎǳǇƛ Řƛ 

determinare la posizione del robot. 

tŜǊ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƭΩŀŦŦƛŘŀōƛƭƛǘŁ ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘƛ ǇƛǴ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛΣ ŀƴŎƘŜ Řƛ ƴŀǘǳǊŀ 

diversa, che permettono di avere o la stessa informazione ridondata, oppure aggiungere 

informazioni addizionali. 

Ad esempio nel caso del robot potrebbe essere stimata la posizione che raggiungerà nel 

prossimo ciclo di controllo applicando calcoli di cinematica diretta su un nodo robot diverso da 

quello che funziona da controllore. 

Analogamente, dal lato sensore, si può pensare di avere più sensori che osservano lo stesso 

fenomeno, in modo da identificare eventuali errori da parte di uno dei due. 

Con queste informazioni ridondanti infatti si riesce a garantire la sicurezza architetturale, in 

quanto si è in grado di identificare più facilmente un errore nel sistema, mentre nel caso di un 

sensore singolo è molto più difficile. 

Nel caso in cui i sensori utilizzati non generino una informazione ridondata ma diano 

informazioni diverse riguardanti lo stesso fenomeno, allora si può pensare di costruire una 

informazione aggregata.  

bŜƭƭƻ ǎǇŜŎƛŦƛŎƻ ǳƴ ǎŜƴǎƻǊŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ 

ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜΣ ƳŜƴǘǊŜ ǳƴ ŀƭǘǊƻ ǎŜƴǎƻǊŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘƻ ǇŜǊ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ ƛƭ ǘƛǇƻ Řƛ 

operatore identificato.  

In questƻ ƳƻŘƻ ǎƛ ǊƛŜǎŎŜ ŀ ǾŀƭƛŘŀǊŜ ŎƻƳǳƴǉǳŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ǎŜƴǎƻǊŜ Ŏƻƴ ǉǳŜƭƭŀ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻΣ 

andando a completarla in caso di concordanza. 

bŜƭ Ŏŀǎƻ ŘŜƭƭΩƛƳǇƛŀƴǘƻ Ǉƛƭƻǘŀ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ƛƴ ǇǊŜŎŜŘŜƴȊŀΣ ǎƛ ǇǳƼ ǇŜƴǎŀǊŜ Řƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ǉǳƛƴŘƛ ƛƭ 

sistema di identificazione ŘŜƭƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘƻ ǇǊƛƳŀ Ŝ ǊƛŘƻƴŘŀǊŜ ǉǳŜǎǘŀ 

informazione con una rete di telecamere a tempo di volo (TOF). 
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Figura 5.36 ς Time of fligh (TOF) camera 

Le telecamere a tempo di volo produrranno un output che, una volta sincronizzato 

tŜƳǇƻǊŀƭƳŜƴǘŜ Ŏƻƴ ǉǳŜƭƭƻ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻ ǎŜƴǎƻǊŜ ŀǘǘƛǾƻΣ ǇƻǘǊŁ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘƻ ǇŜǊ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǊŜ ƛ 

ǊƛǎǳƭǘŀǘƛΦ 9Ω ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ ŀǎǎƛŎǳǊŀǊǎƛ ǉǳƛƴŘƛ ŎƘŜ ƭΩƻǳǘǇǳǘ ǇǊƻŘƻǘǘƻ Řŀ ƛ ŘǳŜ ǎƛǎǘŜƳƛ Řƛ 

localizzazione sia riferito alla osservazione del medesimo istante del fenomeno osservato. In 

caso contrario le due informazioni combinate daranno un errata interpretazione di ciò che sta 

realmente accadendo. 

tŜǊ ǉǳŀƴǘƻ ǊƛƎǳŀǊŘŀ ƛƭ ǎŜƴǎƻǊŜ 5C[Σ ŝ ƛƴƻƭǘǊŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ŀǾŜǊŜ ǳƴΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ǊƛŘƻƴŘŀǘŀ ŀƴŎƘŜ 

senza utilizzare un altro tipo di sensore.  

Infatti i nodi che compongono una rete atta a realizzare una localizzazione, possono essere 

suddivisi in due gruppi, in modo da formare due sotto reti. 

Il problema, con questo tipo di soluzione, è quello di avere un numero sufficiente di nodi per 

ogni sottorete, in modo che questi possano produrre una localizzazione veritiera ed affidabile. 

9Ω ƴƻǘƻ ƛƴŦŀǘǘƛ ŎƘŜ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ŝ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ƴƻŘƛ Řƛ ǳƴŀ ǊŜǘŜΣ ƳƛƎƭƛƻǊŜ Ǌƛǎǳƭǘŀ ŜǎǎŜǊŜ ƭŀ 

localizzazione.  

Disponendo di un numero sufficiente di nodi si riesce quindi a creare due sottoreti, che 

ŘƻǾǊŀƴƴƻ ǇŜǊƼ ǘǊŀǎƳŜǘǘŜǊŜ ƛ Řŀǘƛ ŀ ŦǊŜǉǳŜƴȊŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ǇŜǊ ƴƻƴ ƻǎǘŀŎƻƭŀǊǎƛ ƭΩǳƴŀ Ŏƻƴ ƭΩŀƭǘǊŀΦ 

Ognuna delle due produrrà quindi un output indipendente, che sarà utilizzato nel confronto. 
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5.5  Sicurezza Funzionale 

 
 

Un aspetto da considerare per un sistema di cui si vogliono determinare le prestazioni è quello 

della sicurezza dei dati e della identificazione degli errori e guasti. 

In particolare è importante sia identificare un guasto o un errore, e riuscire a trovare il modo di 

isolarlo. 

Una volta isolato possono essere applicate le procedure di recupero della situazione nominale. 

Esistono diversi metodi per effettuare queste analisi. 

Il primo che viene analizzato è quello che prende il nome di Monitoraggio di Processo (Process 

Monitoring)[40], ed ha come obiettivi quello di ridurre le inoperosità e aumentare la sicurezza. 

Il Process monitoring  può essere approcciato in diversi modi: il primo è quello Data-Driven, 

cioè guidato dai dati raccolti mentre il secondo è quello analitico, in cui i dati raccolti sono 

confrontati con quelli provenienti da un modello matematico. 

bŜƭƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ōŀǎŀǘƻ ǎǳƛ Řŀǘƛ ǎƻƴƻ ǇŜǊŎƻǊǊƛōƛƭƛ ŘǳŜ ǎǘǊŀŘŜΥ ƭŀ ǇǊƛƳŀ ŝ ǉǳŜƭƭŀ ŘŜƭƭŀ ǊƛŘƻƴŘŀƴȊŀ 

fisica. In questo caso si dispone di due o più sensori fisici i cui dati vengono incrociati per 

identificare eventuali errori da parte di uno o più sensori. 

La seconda strada è quella della analisi della variabilità dei segnali che si basa su concetti 

statistici. Il valore misurato sarà comparato con delle soglie predeterminate per capire se si è in 

presenza di errori/guasti o meno. Questa particolare tecnica prende il nome di Statistical 

Process Control  (SPC) [41]e può essere utilizzata su una singola variabile o su più variabili del 

sistema da identificare.  Questo tipo di metodo è molto utile quando la variabile da monitorare 

avrà un andamento pressoché costante attorno ad un valore. Questo tipo di verifica può essere 

rappresentata graficamente come rappresentato nella figura sottostante. 
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Figure 5.37 ς Control Chart 

 

Un metodo più raffinato che è possibile utilizzare è quello che prende il nome di EWMA 

(Exponential Weigth Moving Average)[42]. 

In questo caso si andrà a calcolare una media mobile del valore da osservare, attribuendo dei 

pesi esponenziali ai termini che vengono utilizzati nella media. Questo comporta notevoli 

vantaggi in quanto i termini più vecchi perdono man mano influenza sulla media attuale, inoltre 

Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛ ŜŦŦŜǘǘƛ Řƛ ŘŜǊƛǾŀ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ƭŀ ƳŜŘƛŀ ŎǊŜǎŎŜǊŜōōŜ ŀƴŎƘΩŜǎǎŀΦ 

Le soglie avranno in questo caso un andamento esponenziale. 

 

  

Figure 5.38 ς Esempio di EWMA 

 

Per quanto riguarda la sicurezza architetturale, questa è raggiungibile solo con una ridondanza 

fisica degli elementi. In questo modo si può costruire una sorta di tabella della verità con la 

quale è possibile identificare eventuali guasti. 

Lƭ ŎƻƴŎŜǘǘƻ ŝ Ƴƻǘƻ ǎŜƳǇƭƛŎŜΦ {Ŝ ǳƴƻ ŘŜƛ ŘǳŜ ǎŜƎƴŀƭŀ ǳƴ Řŀǘƻ Ƴƻƭǘƻ ŘƛǾŜǊǎƻ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊƻ ŀƭƭƻǊŀ ǳƴƻ 




